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ABSTRAKSI

Program Magang atau internship Mandiri pada Program Kompetisi Kampus Merdeka (PKKM)
merupakan kegiatan untuk mengembangkan kemampuan mahasiswa sesuai dengan bidang keahliannya,
serta menambah pengetahuan dan pengalaman mengenai dunia kerja. Magang mandiri ini adalah program
magang bersertifikat yang merupakan bagian dari Program Kompetisi Kampus Merdeka. Program PKKM
ini merupakan salah satu program yang dikeluarkan Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan
(Kemendikbud) RI.

Dalam periode magang, mahasiswa terlibat langsung dalam proyek-proyek kreatif di PT. Bhineka
Advertising, memperoleh pengalaman berharga dalam mengaplikasikan konsep desain grafis ke dalam
media promosi yang efektif. Selama magang, mahasiswa mendapat kesempatan untuk terlibat langsung
dalam berbagai proyek kreatif, seperti pembuatan desain banner, cutting sticker, pembuatan desain
company profile, pembuatan neonbox, letter timbul, dsb. Selain itu, mahasiswa juga dapat meningkatkan
kemampuan adaptasi, dan bekerja dalam tim. Pengalaman magang ini juga memungkinkan mahasiswa
untuk mengidentifikasi potensi karir, serta memperoleh wawasan tentang pekerjaan di industri periklanan,
dan mempersiapkan diri untuk tantangan masa depan. Oleh karena itu, magang di PT Bhineka
Advertising dapat membuka pintu bagi pengembangan profesional dan peluang karir di masa depan.



KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan rahmat dan hidayah-
Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan magang ini. Laporan ini disusun sebagai hasil dari
pengalaman magang sebagai desainer grafis di PT Bhineka Advertising. Dalam Magang ini, kami telah
diberikan kesempatan untuk terlibat berbagai proses kreatif mulai dari konsep perancangan hingga
implementasi ide kreatif dalam pembuatan berbagai desain yang telah dibuat selama mengikuti kegiatan
magang.

Penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah memberikan bimbingan,
dukungan, dan inspirasi selama perjalanan kami. Semua pengalaman berharga ini telah membentuk kami
sebagai individu yang lebih berkembang dan profesional di bidang desain grafis.

Penulis menyadari bahwa laporan ini juga masih jauh dari kata sempurna, serta memiliki berbagai
kekurangan. Oleh karena itu, segala kritik dan saran yang diberikan akan sangat dihargai, dan saya yakin
masukan tersebut akan bermanfaat untuk laporan di masa mendatang.
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