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ABSTRAK 

Program magang mandiri di PT. Xeno Persada Tekologi berfokus pada 

pengembangan aplikasi web dunia nyata melalui proyek "Bayibunda," sebuah 

platform e-commerce yang didedikasikan untuk layanan treatment dan konsultasi 

anak menggunakan framework Next.js di sisi frontend. Proyek ini dirancang untuk 

memberikan pengalaman yang selaras dengan tujuan program untuk meningkatkan 

keterampilan teknis, mengasah kemampuan pemecahan masalah, dan 

mempersiapkan mahasiswa untuk lingkungan kerja profesional. Dengan 

pendekatan pembelajaran berbasis proyek (hands-on project), pengembangan 

aplikasi dilakukan secara end-to-end, mulai dari tahap inisialisasi proyek, slicing 

desain dari Figma. 

Proses pengembangan melibatkan serangkaian tugas teknis yang 

komprehensif. Mahasiswa secara aktif terlibat dalam pemecahan masalah teknis 

untuk meningkatkan kualitas serta efisiensi. Kolaborasi tim difasilitasi melalui 

platform modern seperti Gitea untuk manajemen kode dan Lark untuk komunikasi, 

yang mencerminkan lingkungan kerja industri sesungguhnya. 

Melalui bimbingan dan evaluasi berkala dari mentor, program ini berhasil 

menjembatani teori dengan praktik industri. Pengalaman dalam proyek Bayibunda 

ini secara efektif memenuhi tujuan program magang dengan membekali peserta 

dengan keterampilan teknis, kolaborasi tim, dan pemahaman tentang 

pengembangan perangkat lunak yang relevan dengan kebutuhan pasar kerja. 

 

Kata kunci: Next JS, E-Commerce, Hands-on Project, API Integration, 

Software Development Lifecycle.  
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ABSTRACT  

The independent internship program at PT. Xeno Persada Teknologi focuses 

on real-world web application development through the "Bayibunda" project, an e-

commerce platform dedicated to treatment and consultation services for children, 

utilizing the Next.js framework for its frontend. This project is designed to provide 

an experience aligned with the program's objectives: to enhance technical skills, 

sharpen problem-solving abilities, and prepare students for a professional work 

environment. Employing a hands-on project approach, the application development 

was conducted end-to-end, starting from project initialization and slicing designs 

from Figma. 

The development process involved a comprehensive series of technical tasks. 

Students were actively engaged in technical problem-solving to improve both 

quality and efficiency. Team collaboration was facilitated through modern 

platforms such as Gitea for code management and Lark for communication, 

reflecting a genuine industry work environment. 

Through regular guidance and evaluation from mentors, the program 

successfully bridged the gap between theory and industry practice. The experience 

gained from the Bayibunda project effectively fulfilled the internship's goals by 

equipping participants with technical skills, team collaboration capabilities, and 

understanding of software development practices relevant to current job market 

demands. 

 

Keywords : Next JS, E-Commerce, Hands-on Project, API Integration, 

Software Development Lifecycle. 
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DAFTAR ISTILAH  

Client 

Merupakan istilah dalam dunia komputer yang merujuk pada sebuah aplikasi yang 

digunakan oleh pengguna akhir. 

Application Programming Interface (API) 

Merupakan sebuah aplikasi yang dibangun secara programatik untuk dapat 

menghubungkan sebuah aplikasi client dan server. 

Frontend Developer 

Salah satu bidang pekerjaan IT yang bertanggung jawab dalam membangun sebuah 

tampilan yang interaktif dan dinamis dalam memenuhi pengalaman pengguna yang 

baik dan efisien. 

Bug 

Merupakan sebuah masalah pada sistem yang berjalan sehingga aplikasi berjalan 

dengan tidak seharusnya. 

Automation Testing 

Merupakan salah satu cara pengujian yang berjalan secara otomatis sesuai dengan 

instruksi yang telah dibuat sebelumnya. 

Component Testing 

Merupakan salah satu metode pengujian suatu komponen dalam aplikasi frontend 

yang berbasis komponen. 

Cypress 

Sebuah kerangka kerja (framework) yang dibuat untuk memenuhi kebutuhan 

pengguna dalam melakukan pengujian secara terintegrasi dan terotomatisasi. 

End to End (E2E) Testing 

Merupakan salah satu bentuk pengujian perangkat lunak yang menjalankan seluruh 

skenario pengujian layaknya pengguna akhir. 

Reverse Geocoding 

Proses mengubah data koordinat (latitude dan longitude) menjadi sebuah alamat yang 

dapat dikenali oleh pengguna 

State 

Merupakan sebuah variabel yang bersifat reaktif terhadap perubahan data.  
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Headless Architecture 

Merupakan sebuah arsitektur dalam pengembangan sistem perangkat lunak yang 

bertujuan dalam memisahkan beberapa aplikasi sehingga pengembagan dapat 

berjalan secara independen. 

Jenkins 

Sebuah sistem yang mampu melakukan tugas dalam rangkaian pengembangan secara 

otomatis dan berkala untuk mendistribusikan perangkat lunak. 

JSON Web Token (JWT) 

Merupakan sebuah standar terbuka yang didefinisikan dalam RFC 7519 sebagai 

metode representasi informasi dalam format token yang mampu ditandatangani 

secara digital (Taofik, Hura, Aziz, Napitupulu, & Afrianto, 2023). 

Katalon 

Merupakan sebuah perangkat lunak untuk melakukan pengujian otomatis pada suatu 

sistem. 

Leaflet.js 

Merupakan sebuah pustaka pihak ketiga dalam membuat dan membangun aplikasi 

berbasis geolokasi seperti maps. 

Deployment 

Proses penyebaran sistem atau perangkat lunak ke berbagai lingkup pengembagan 

untuk digunakan oleh pengguna. 

Midtrans 

Merupakan salah satu perusahaan finansial Indonesia yang menawarkan sistem 

pembayaran yang terintegrasi. 

Next.js 

Merupakan salah satu framework full stack dari React JS yang mampu 

mengoptimalkan aplikasi dengan fitur SEO nya  

Nominatim API 

Props Drilling 

Proses mengirim data dari satu komponen ke komponen lainnya secara berkala dan 

tidak efektif 

Refactoring 
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Merupakan sebuah cara untuk menyederhanakan penulisan kode komputer untuk 

mengurangi duplikasi kode atau untuk memudahkan keterbacaan kode. 

Search Engine  Optimization (SEO)  

Merupakan sebuah metode optimasi website agar mudah ditemukan di mesin pencari 

dan meningkatkan traffic pengunjung (Artanto & Nurdiyansyah, 2017). 

Antd 

Merupakan sebuah framework UI populer di kalangan pengembang React JS dengan 

basis utamanya yaitu komponen. 

Slicing UI 

Proses mengubah suatu desain menjadi sebuah tampilan yang interaktif dan dinamis 

menggunakan program komputer. 

User Interface/User Experience (UI/UX) 

Merupakan salah satu bidang pekerjaan yang bertanggung jawab dalam  

Unit Testing 

Salah satu metode pengujian yang berfokus pada unit terkecil dalam sebuah sistem 

seperti sebuah fungsi untuk menguji apakah kode program perangkat lunak sudah 

efektif dan bebas dari kesalahan (Hasibuan & Dirgahayu). 

Zustand 

Merupakan sebuah pustaka pihak ketiga yang merupakan solusi dalam pengelolaan 

state yang tidak teratur dengan pendekatan state yang digunakan secara global pada 

seluruh bagian aplikasi. 
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