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Abstrak  

Pengembangan portal berita yang modern, user-friendly, dan interaktif 
adalah solusi efektif untuk memenuhi kebutuhan informasi masyarakat di era 
digital. Banyak portal berita saat ini memiliki antarmuka (UI) yang kurang 
intuitif, pengalaman pengguna (UX) yang kurang memuaskan, performa sistem 
yang lambat, kurang responsif, dan isu keamanan yang sering dihadapi. Proposal 
untuk mengembangkan portal berita modern, user-friendly, dan interaktif diajukan 
untuk mengatasi masalah-masalah ini, dengan fokus pada kemudahan 
penggunaan, tampilan menarik, fitur interaktif, performa sistem yang optimal, dan 
keamanan data yang terjamin. Portal ini diharapkan dapat menjadi solusi yang 
efektif untuk memenuhi kebutuhan informasi masyarakat, meningkatkan literasi 
digital, serta mendorong partisipasi aktif dalam diskusi publik. 

Proyek Rancang Bangun Portal Berita Berbasis Web di PT Winnicode 
Garuda Teknologi ini berfokus pada pengembangan portal berita Rekap.com. 
Proyek ini mencakup pembangunan front-end dan back-end. Tujuannya adalah 
menyediakan informasi terkini dan terpercaya dengan antarmuka yang modern 
dan user-friendly. Dalam pengembangannya, teknologi yang digunakan meliputi 
Laravel untuk bagian back-end, serta HTML dan Tailwind CSS untuk front-end. 
Pemrograman API juga menjadi bagian penting dalam proyek ini, menggunakan 
Postman sebagai alat bantu pengujian. Desain UI/UX untuk Rekap.com telah 
diselesaikan dan dapat diakses melalui Figma. Kode sumber proyek (repository) 
juga telah diunggah ke GitHub. Proyek ini bertujuan untuk menciptakan platform 
berita yang interaktif dan responsif. Selama pengerjaan, dilakukan analisis topik, 
perancangan sistem, implementasi kode program, dan debugging. 
  

Kata kunci: Portal Berita, Laravel, HTML, Tailwind CSS, API, UI/UX. 
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Abstract  

The development of a modern, user-friendly, and interactive news portal is 
an effective solution to meet the information needs of society in the digital era. 
Many current news portals suffer from unintuitive interfaces (UI), unsatisfactory 
user experiences (UX), slow and unresponsive system performance, and frequent 
security issues. A proposal to develop a modern, user-friendly, and interactive 
news portal was submitted to address these problems, focusing on ease of use, 
attractive design, interactive features, optimal system performance, and 
guaranteed data security. This portal is expected to be an effective solution for 
fulfilling society's information needs, enhancing digital literacy, and encouraging 
active participation in public discourse. 

This Web-Based News Portal Development Project at PT Winnicode 
Garuda Teknologi focuses on developing the Rekap.com news portal. The project 
encompasses both front-end and back-end development. Its objective is to provide 
up-to-date and reliable information with a modern and user-friendly interface. In 
its development, the technologies utilized include Laravel for the back-end, and 
HTML and Tailwind CSS for the front-end. API programming also forms a crucial 
part of this project, with Postman used as a testing tool. The UI/UX design for 
Rekap.com has been finalized and is accessible via Figma. The project's source 
code (repository) has also been uploaded to GitHub. This project aims to create 
an interactive and responsive news platform. Throughout the development 
process, topic analysis, system design, program code implementation, and 
debugging were consistently performed. 
  

Keywords: News Portal, Laravel, HTML, Tailwind CSS, API, UI/UX.  
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