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ABSTRAK

Sistem informasi berbasis komputer saat ini telah menjadi elemen penting
dalam mendukung pengambilan keputusan dan pengelolaan informasi di berbagai
organisasi. Salah satu bentuk penerapan sistem informasi adalah untuk membantu
pengambilan keputusan karir individu melalui tes kepribadian. Meskipun banyak
platform yang menyediakan tes kepribadian menggunakan alat ukur seperti MBTI
(Myers-Briggs Type Indicator), belum banyak ditemukan platform yang secara
khusus mengidentifikasi tipe keahlian seseorang dalam konteks dunia bisnis, seperti
"Hacker," "Hipster," atau "Hustler." Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan sebuah platform tes kepribadian berbasis web yang dapat
memberikan hasil yang menggambarkan keahlian individu dalam bisnis
menggunakan konsep The Startup Triangle Team. Untuk mencapai tujuan ini,
penelitian ini mengaplikasikan metode Rapid Application Development (RAD),
yang dipilih karena kemampuannya untuk mempercepat pengembangan perangkat
lunak dengan pendekatan iteratif dan berbasis umpan balik pengguna. Proses
pengembangan dilakukan melalui empat tahap utama: analisis kebutuhan
pengguna, perancangan prototipe, pengembangan aplikasi menggunakan React,
dan integrasi API untuk memproses data pengguna. Hasil pengembangan
menunjukkan bahwa website “MARKAS” dapat memberikan pengalaman
interaktif kepada pengguna dan menghasilkan hasil tes yang relevan dengan
keahlian mereka dalam bisnis. Implementasi metode RAD terbukti mempercepat
proses pengembangan aplikasi, sehingga produk akhir dapat dihasilkan dengan
lebih cepat dan responsif terhadap kebutuhan pengguna. Website ini diharapkan
dapat memberikan kontribusi positif dalam pengembangan platform tes kepribadian
berbasis digital yang dapat mendukung pengambilan keputusan karir individu di
masa depan.

Kata Kunci : Tes Kepribadian, Rapid Application Development, The Startup
Triangle Team, Community Center
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala
rahmat dan karunia-Nya sehingga laporan praktek kerja lapang dengan judul
penerapan metode RAD dalam pengembangan website “MARKAS” sebagai
personality test dapat diselesaikan dengan baik. Laporan ini dirancang khusus
sebagai pemenuhan tugas praktek kerja lapang serta digunakan untuk memudahkan

pemahaman konsep RAD dalam pengembangan sebuah website.

Laporan ini disusun secara sistematis untuk membantu pembaca dalam
memahami penggunaan RAD sebagai salah satu metode pengembangan perangkat
lunak yang efektif dan efisien. Kami berharap laporan ini dapat memberikan
wawasan yang bermanfaat serta menjadi referensi bagi pembaca, khususnya dalam
memahami implementasi metode RAD pada proyek pengembangan website.

Kami menyadari bahwa laporan ini masih ada kekurangan, baik secara isi
laporan maupun penulisan. Umpan balik dari pembaca sangat kami harapkan untuk

penyempurnaan laporan demi masa mendatang.

Akhir kata, terimakasih kepada MARKAS sudah mengizinkan kami untuk
melaksanakan praktek kerja lapang di perusahaan dan bimbingan pak Nur Cahyo
Wibowo S.Kom M.Kom, serta berbagai pihak yang telah memberikan kontribusi
dan dukungan dalam penyusunan laporan ini. Semoga laporan ini dapat
memberikan manfaat yang besar dalam pengembangan ilmu pengetahuan,

khususnya dalam bidang testing sistem informasi.

Surabaya, Januari 2025

Penyusun
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