
 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
SKRIPSI 

 
PENGEMBANGAN SISTEM ERP PADA MODUL 

PROCUREMENT DENGAN STUDI KASUS 

KEISSOFT ENTERPRISE 

 
 

 
DIMAS IRMANSYAH 

NPM 22082010088 
 

 
DOSEN PEMBIMBING 

Rizka Hadiwiyanti, S.Kom, M.Kom, MBA 

Anindo Saka Fitri, S.Kom, M.Kom 

 

 
KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAWA TIMUR 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

SURABAYA 

2026



iii 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

  



v 
 

LEMBAR PERSETUJUAN 

  



vii 
 

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI 

  



ix 
 

ABSTRAK 

Nama Mahasiswa/NPM : Dimas Irmansyah 

Judul Skripsi :  Pengembangan Sistem ERP Pada Modul 

Procurement Dengan Studi Kasus Keissoft 

Enterprise 

Dosen Pembimbing : 1. Rizka Hadiwiyanti, S.Kom, M.Kom, MBA 

2. Anindo Saka Fitri, S.Kom, M.Kom 

 

Bagian pengadaan bekerja sebagai central role di strategi perusahaan, 

sebagaimana perusahaan sekarang menghabiskan sebagian pendapatannya 

membeli barang dan jasa. Sistem e-procurement memiliki beberapa tantangan 

yang perlu diatasi agar proses pengadaan lebih efisien dan transparan. Salah satu 

tantangan utama dari terletak pada ketergantungan proses manual dalam 

pengelolaan vendor dan penawaran harga yang rawan terhadap human error dan 

keterlambatan. Proses manual ini memiliki kurangnya transparansi dalam bagian 

pengadaan. Sistem Keissoft Enterprise merupakan produk ERP dari PT Keissoft 

Global Technology yang berfokus untuk menjawab kebutuhan perusahaan 

dibidang pengelolaan limbah. Sistem Keissoft Enterprise memiliki kekurangan 

dibagian procurement-nya, diantaranya belum ada sistem menghubungkan antara 

perusahaan yang mebutuhkan pengadaan barang dengan vendor serta masih 

dilakukan secara manual. Untuk menjawab permasalahan tersebut dilakukan 

sebuah penelitian yang difokuskan pada pengembangan sistem Enterprise 

Resource Planning (ERP) pada modul procurement. Penelitian ini menggunakan 

metode Rapid Application Development (RAD) dengan tahapan meliputi 

pengumpulan data penelitian, perencanaan kebutuhan, RAD desain workshop 

yang memiliki bekerja dengan pengguna dalam membangun sistem dan 

pengembangan sistem, serta proses implementasi. Namun pada penelitian ini, 

proses implementasi hanya sampai user acceptance testing. Hasil dari penelitian 

ini adalah sistem ERP yang memiliki proses penilaian dan vendor dapat 

melakukan quotation pada item PR yang dipublish melalui sistem tender. 
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ABSTRACT 

Student Name/NPM : Dimas Irmansyah 

Judul Skripsi :  ERP System Development in Procurement 

Module with Keissoft Enterprise Case Study 

Dosen Pembimbing : 1. Rizka Hadiwiyanti, S.Kom, M.Kom, MBA 

2. Anindo Saka Fitri, S.Kom, M.Kom 

 

The procurement department plays a central role in corporate strategy, as companies 

now spend a significant portion of their revenue purchasing goods and services. E-

procurement systems face several challenges that need to be addressed to make the 

procurement process more efficient and transparent. One of the main challenges lies 

in the reliance on manual processes for vendor management and price quotations, 

which are prone to human error and delays. This manual process leads to a lack of 

transparency within the procurement department. The Keissoft Enterprise System 

is an ERP product from PT Keissoft Global Technology that focuses on meeting the 

needs of companies in the field of waste management. Keissoft Enterprise system 

has shortcomings in its procurement department, including the lack of a system 

connecting companies requiring procurement with vendors, which is still carried 

out manually. To address these issues, a study was conducted focused on developing 

an Enterprise Resource Planning (ERP) system in the procurement module. This 

study used the Rapid Application Development (RAD) method, with stages 

including research data collection, requirements planning, RAD workshop design, 

which involves working with users to design and build the system, and the 

implementation process. However, in this study, the implementation process only 

reached user acceptance testing. The result of this research is an ERP system with 

an assessment process, allowing vendors to quote PR items published through the 

tender system. 
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