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ABSTRAK

Praktik Kerja Lapangan (PKL) di PT. Dicoding Akademi Indonesia melalui
program Bangkit Academy 2024 bertujuan mengembangkan aplikasi VegeCare
untuk mendukung budidaya tanaman di rumah. Latar belakang pengembangan ini
adalah rendahnya skor Indeks Ketahanan Pangan Global Indonesia (46,3), yang
mencerminkan tantangan ketahanan pangan, khususnya pada rumah tangga
berpenghasilan rendah. Aplikasi ini dirancang untuk mengatasi keterbatasan
pengetahuan pengguna dalam merawat tanaman, mengenali penyakit, dan
memahami pengaruh iklim terhadap tanaman. Metode pengembangan aplikasi
meliputi lima tahap: planning, prototyping dan desain, pengembangan, pengujian,
dan deployment. Teknologi yang digunakan mencakup Android Studio, Flask,
TensorFlow, serta layanan Google Cloud Platform seperti Cloud Run. Fitur utama
aplikasi meliputi deteksi penyakit tanaman berbasis machine learning, monitoring
cuaca real-time, sistem notifikasi, dan manajemen tanaman. Hasilnya adalah
aplikasi VegeCare yang fungsional, dengan model machine learning yang akurat,
antarmuka yang ramah pengguna, dan integrasi teknologi berbasis cloud yang

efisien.

Kata Kunci: Machine Learning, Deteksi Penyakit Tanaman, Cloud Computing,
Mobile Development, Pertanian Digital.
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