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RINGKASAN/ABSTRAK
Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) dari Kemendikbud Ristek

bertujuan memberikan mahasiswa pengalaman belajar sesuai dunia kerja. Laporan
ini merupakan hasil proyek akhir dari program Studi Independen yang berfokus
pada pengembangan aplikasi Voyageur untuk mengatasi tantangan perencanaan
perjalanan kelompok. Perencanaan perjalanan kelompok seringkali menghadirkan
tantangan karena kebutuhan untuk mengkoordinasikan berbagai preferensi, jadwal,
dan anggaran yang berbeda antaranggota. Aplikasi Voyageur berbasis Android
dirancang untuk mengatasi masalah tersebut dengan memanfaatkan teknologi
machine learning untuk memberikan rekomendasi destinasi, jadwal, dan anggaran
yang sesuai dengan preferensi setiap anggota kelompok. Aplikasi ini
mengintegrasikan sistem rekomendasi berbasis algoritma collaborative filtering
dan content-based filtering, yang dibangun menggunakan TensorFlow
Recommenders (TFRS). Dengan data lebih dari 1.000 destinasi dan 26.000 ulasan,
model mencapai Top-100 Categorical Accuracy sebesar 1.00. Tujuan utama
Voyageur adalah untuk meningkatkan efisiensi dalam perencanaan perjalanan

kelompok.

Kata Kunci: Sistem Rekomendasi, Machine Learning, Collaborative Filtering,

Group Trip, Perencanaan Perjalanana
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