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ABSTRAK 

E-Sports Arab Saudi merupakan salah satu langkah dari Kerajaan Arab Saudi dalam 

menjalankan diplomasi publik negaranya. Penelitian ini bertujuan untuk 

menjelaskan penerapan Diplomasi Publik Arab Saudi melalui E-Sports pada tahun 

2016–2024 melalui implementasi three-level heuristic device milik Andreas 

Pacher. Penjelasan berfokus kepada proses diplomasi Arab Saudi melalui e-sports 

dari keterlibatan pemerintah, strategi nasional pemerintah dan keterlibatan 

masyarakat internal dan eksternal. Peneliti menggunakan konsep implementasi 

three-level heuristic device oleh Andreas Pacher. Penelitian ini menjelaskan dengan 

metode kualitatif deskriptif. Pengumpulan data dilakukan dengan data sekunder 

berupa studi literatur dari artikel, media online, dan sumber terkait lainya. Hasil 

analisis menunjukkan bahwa implementasi pendekatan three-level heuristic device 

pada pelaksanaan diplomasi publik Arab Saudi melalui e-sports dilakukan dengan 

berbagai strategi diantaranya (1) government level ditunjukkan pada kebijakan kerja 

sama pemerintah Arab Saudi pada negara China, Korea Selatan, Inggris dan Qatar. 

Pada (2) immediate strategic publics Kerajaan Arab Saudi menerapkan kebijakan 

nasional dalam membangun federasi nasional, menyelenggarakan turnamen 

internasional dan melakukan berbagai kebijakan luar negeri dalam menjalin, 

mengakuisisi dan bekerja sama dengan pihak swasta yang menguntungkan pada 

sektor e-sports. Pada (3) mass publics mengulas pada berbagai pihak yang terlibat 

dalam diplomasi publik Arab Saudi melalui e-sports seperti tim profesional, 

investor, dan pihak media pada berlangsungnya turnamen e-sports Arab Saudi. 

Kata Kunci: Diplomasi Publik, Saudi Esports Federation, Turnamen E-Sports 

  


