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ABSTRAK 

Program Bangkit Academy 2023 adalah sebuah inisiatif pendidikan yang 

dirancang khusus untuk mahasiswa Indonesia. Program ini bertujuan untuk 

mempersiapkan mahasiswa dengan keahlian yang relevan dan dibutuhkan oleh 

industri pada semester ganjil tahun ajaran 2023/2024. Program Bangkit Academy 

2023 By Google, GoTo, Traveloka - Cloud Computing Learning Path 

diselenggarakan di Yayasan Dicoding Indonesia. 

Parenting adalah proses interaksi yang kompleks dan berkelanjutan antara 

orang tua dan anak-anak mereka. Ini melibatkan berbagai metode dan teknik yang 

digunakan oleh orang tua dalam mengasuh anak-anak mereka. Pola pengasuhan 

yang diterapkan oleh orang tua dapat memiliki dampak signifikan pada 

pendidikan dan perkembangan anak. Oleh karena itu, sangat penting bagi orang 

tua untuk memperhatikan dan menyesuaikan pola pengasuhan mereka, baik di 

rumah maupun di sekolah, untuk memastikan bahwa anak-anak mereka menerima 

pendidikan dan bimbingan yang tepat. 

Proyek akhir pada Program Bangkit Academy 2023 By Google, GoTo, 

Traveloka yaitu Capstone Project. Kelompok Capstone Project penulis 

beranggotakan 7 peserta. Tema Capstone Project yang dipilih yaitu Education, 

Learning, and Personal Development. Kelompok Capstone Project penulis 

mengembangkan aplikasi parenting bernama Parentify. Aplikasi Parentify 

dirancang untuk memberikan informasi dan dukungan yang baik untuk mencegah 

stunting pada anak. Penulis berkontribusi pada bagian pengembangan Backend 

menggunakan bahasa pemrograman NodeJS dan teknologi Google Cloud 

Platform sebagai solusi Cloud Computing. 

 

Kata kunci: Bangkit Academy 2023, Cloud Computing, Parenting, Capstone 

Project, Parentify 
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ABSTRACT 

The Bangkit Academy 2023 program is an educational initiative designed 

specifically for Indonesian students. This program aims to prepare students with 

relevant skills needed by the industry in the odd semester of the 2023/2024 

academic year. The Bangkit Academy 2023 By Google, GoTo, Traveloka - Cloud 

Computing Learning Path program is held at Yayasan Dicoding Indonesia. 

Parenting is a complex and ongoing process of interaction between 

parents and their children. It involves various methods and techniques used by 

parents in nurturing their children. The parenting patterns applied by parents can 

have a significant impact on a child's education and development. Therefore, it is 

imperative for parents to pay attention to and adjust their parenting patterns, both 

at home and at school, to ensure that their children receive proper education and 

guidance. 

The final project in the Bangkit Academy 2023 By Google, GoTo, 

Traveloka Program is the Capstone Project. The author's Capstone Project group 

consists of 7 participants. The Capstone Project theme chosen is Education, 

Learning, and Personal Development. The Capstone Project group developed a 

parenting application called Parentify. Parentify application is designed to 

provide good information and support to prevent stunting in children. The author 

contributes to the Backend development using NodeJS programming language 

and Google Cloud Platform technology as a Cloud Computing solution. 

 

Keywords: Bangkit Academy 2023, Cloud Computing, Parenting, Capstone 

Project, Parentify 
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