
​REDESIGN ANTARMUKA PENGGUNA WEBSITE DINAS​

​KOMINFO PROVINSI JAWA TIMUR MENGGUNAKAN​

​FIGMA DAN FRAMEWORK LARAVEL​

​Praktek Kerja Lapang​

​Oleh :​

​Moh. Bayu Bagus Sutigar​ ​NPM : 22082010204​

​PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI​

​FAKULTAS ILMU KOMPUTER​

​Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur​

​S U R A B A Y A​

​2025​





​i​



​Judul​ ​:​ ​Redesign​ ​Antarmuka​ ​Pengguna​ ​(UI)​ ​Website​ ​Dinas​

​Kominfo Provinsi Jawa Timur Menggunakan Figma dan Framework Laravel​

​Dosen Pembimbing    : Virdha Rahma Aulia, S.Kom., M.Kom.​

​ABSTRAK​
​Redesign​ ​antarmuka​ ​website​ ​Dinas​ ​Komunikasi​ ​dan​ ​Informatika​

​(Diskominfo)​​Provinsi​​Jawa​​Timur,​​yang​​bertujuan​​untuk​​meningkatkan​​kualitas​

​User​ ​Interface​ ​(UI)​ ​secara​ ​menyeluruh.​ ​Proyek​ ​ini​ ​dilaksanakan​ ​dengan​

​pendekatan​​desain​​berbasis​​kebutuhan​​pengguna,​​di​​mana​​kami​​berperan​​sebagai​

​Front​ ​End​ ​Developer.​ ​Proses​ ​desain​ ​dilakukan​ ​menggunakan​ ​Figma​ ​meliputi​

​pembuatan​ ​sistem​ ​desain,​ ​dan​​prototyping​​untuk​​versi​​desktop​​maupun​​mobile.​

​Implementasi​ ​antarmuka​ ​dilakukan​ ​menggunakan​ ​Visual​ ​Studio​ ​Code​ ​dengan​

​framework​ ​Laravel​ ​10​ ​dan​ ​Tailwind​ ​CSS​ ​3.4.17,​ ​dengan​ ​fokus​ ​pada​

​responsivitas dan konsistensi tampilan di berbagai perangkat.​

​Evaluasi​​dilakukan​​melalui​​sesi​​review​​bersama​​mentor,​​yang​​memberikan​

​masukan​​penting​​terkait​​aspek​​estetika​​dan​​fungsionalitas​​antarmuka.​​Hasil​​dari​

​proses​ ​ini​ ​menunjukkan​ ​peningkatan​ ​dalam​ ​hal​ ​navigasi,​ ​kejelasan​ ​visual,​ ​dan​

​kemudahan​​akses​​informasi​​bagi​​pengguna.​​Proyek​​ini​​tidak​​hanya​​memberikan​

​kontribusi​ ​nyata​ ​terhadap​ ​pengembangan​ ​layanan​ ​digital​ ​Diskominfo​ ​Jatim,​

​tetapi​ ​juga​​memperkuat​​pemahaman​​dan​​keterampilan​​penulis​​dalam​​penerapan​

​prinsip​ ​UI/UX​ ​dalam​ ​konteks​ ​profesional.​ ​Diharapkan,​ ​hasil​​redesign​​ini​​dapat​

​meningkatkan kualitas antarmuka pengguna dengan layanan digital pemerintah.​

​Kata Kunci:​​Diskominfo Jawa Timur, Figma, UI.​
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​KATA PENGANTAR​

​Puji​ ​syukur​ ​kami​ ​panjatkan​ ​ke​ ​hadirat​ ​Tuhan​ ​Yang​ ​Maha​ ​Esa​ ​atas​

​limpahan​ ​rahmat,​ ​karunia,​ ​dan​ ​petunjuk-Nya​ ​sehingga​ ​kami​ ​dapat​

​menyelesaikan​​laporan​​Praktek​​Kerja​​Lapang​​(PKL)​​ini​​dengan​​baik​​dan​​lancar.​

​Laporan​ ​ini​ ​disusun​ ​sebagai​ ​bentuk​ ​pertanggungjawaban​ ​atas​ ​kegiatan​ ​PKL​

​yang​ ​dilaksanakan​ ​di​ ​Diskominfo​ ​Jawa​ ​Timur​ ​pada​ ​tahun​ ​2025,​ ​dengan​ ​fokus​

​utama​ ​pada​ ​Redesign​ ​Antarmuka​ ​Pengguna​ ​(UI)​ ​Website​ ​Diskominfo​ ​Jawa​

​Timur menggunakan Figma dan Framework Laravel.​

​Selama​ ​proses​ ​PKL,​ ​kami​ ​sebagai​ ​mahasiswa​ ​Program​ ​Studi​ ​Sistem​

​Informasi​​Universitas​​Pembangunan​​Nasional​​“Veteran”​​Jawa​​Timur​​mengambil​

​peran​ ​sebagai​ ​Front​​End​​Developer,​​yang​​bertanggung​​jawab​​dalam​​merancang​

​ulang​ ​tampilan​ ​antarmuka​ ​web​ ​Diskominfo​ ​Jawa​ ​Timur​ ​Dengan​ ​menerapkan​

​prinsip​ ​desain​ ​modern,​ ​sistematis,​ ​dan​ ​informatif​ ​pada​ ​pengguna.​ ​Kegiatan​ ​ini​

​mencakup​ ​pembuatan​ ​prototipe,​ ​sistem​ ​desain,​ ​hingga​ ​implementasi​

​menggunakan​ ​Visual​ ​Studio​ ​Code​ ​dengan​​Framework​​Laravel​​10​​dan​​Tailwind​

​CSS​ ​3,4,17.​ ​Proyek​ ​ini​ ​juga​ ​melatih​ ​kemampuan​ ​dalam​ ​menciptakan​ ​tampilan​

​yang responsif, estetis, dan ramah pengguna di berbagai perangkat.​

​Dalam​​penyusunan​​laporan​​ini,​​kami​​menyadari​​bahwa​​keberhasilan​​yang​

​dicapai​ ​tidak​ ​terlepas​ ​dari​ ​dukungan​ ​banyak​ ​pihak.​ ​Oleh​ ​karena​ ​itu,​ ​penulis​

​menyampaikan terima kasih kepada:​

​1.​ ​Kedua orang tua, atas doa dan dukungan yang tidak pernah putus.​

​2.​ ​Dinas​​Komunikasi​​dan​​Informatika​​Provinsi​​Jawa​​Timur,​​atas​​kesempatan​

​dan kepercayaan yang diberikan untuk berkontribusi dalam proyek ini.​

​3.​ ​Ibu​​Virdha​​Rahma​​Aulia,​​S.Kom.,​​M.Kom.​​selaku​​dosen​​pembimbing,​​atas​

​arahan​ ​dan​ ​bimbingan​ ​yang​ ​diberikan​ ​selama​​proses​​penyusunan​​laporan​

​PKL ini.​

​4.​ ​Mentor​ ​pembimbing​ ​dari​ ​instansi,​ ​atas​ ​masukan,​ ​evaluasi,​ ​dan​ ​penilaian​

​yang membangun selama proses pengembangan antarmuka.​

​5.​ ​Teman-teman​ ​tim,​ ​atas​ ​kerja​ ​sama,​ ​semangat,​ ​dan​ ​kebersamaan​ ​selama​

​pelaksanaan kegiatan ini.​
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​kami​​menyadari​​bahwa​​laporan​​ini​​masih​​jauh​​dari​​sempurna.​​Oleh​​karena​

​itu,​ ​segala​ ​bentuk​ ​saran​ ​dan​ ​kritik​ ​yang​ ​membangun​ ​sangat​ ​diharapkan​ ​demi​

​perbaikan​ ​di​ ​masa​ ​mendatang.​ ​Besar​ ​harapan​ ​kami​ ​bahwa​ ​laporan​ ​ini​ ​dapat​

​memberikan​ ​manfaat​ ​bagi​ ​pembaca​ ​serta​ ​menjadi​ ​referensi​ ​dalam​

​pengembangan​ ​antarmuka​ ​berbasis​ ​kebutuhan​ ​pengguna,​ ​khususnya​ ​dalam​

​lingkup instansi pemerintahan.​

​Surabaya, Mei 2025​

​Penulis​
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