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ABSTRAK 
 
 
 

Keterlibatan lintas batas geografis negara dalam produksi film dapat menambahkan nilai serta 
ketertarikan yang bertujuan untuk mencuri perhatian global dalam pemasaran film. Film Sonic the 
Hedgehog 3 termasuk dalam genre fiksi ilmiah yang disutradai oleh Jeff Fowler. Film Sonic 
melibatkan banyak aktor dan crew dari berbagai lintas negara dari pra produksi, syuting, pasca-
produksi hingga promosi. Penelitian ini menganalisis rantai nilai dari Sonic the Hedgehog 3 
menggunakan konsep milik De Voldere. Konsep ini digunakan untuk melakukan pemetaan tahap 
rantai nilai dalam Global Film Value Chain yang dibagi menjadi dua fungsi utama: Core function 
dan Support function. Pada tahapan Core Function terdapat tahapan kreasi, produksi, disttribusi 
dan eksibisi (Voldere, 2017). Support Function, terdapat 3 tahapan, pemeliharaan/arsip, 
edukasi/pelatihan, dan manajemen/regulasi. Metode pada penelitian ini menggunakan pendekatan 
deskriptif. Penelitian ini menggunakan metode studi literatur dengan memanfaatkan data sekunder 
film Sonic the Hedgehog 3. Bertujuan untuk meneliti penerapan yang dilakukan perusahaan 
terhadap film Sonic the Hedgehog 3 yang mengacu pada konsep Global Film Value Chain milik 
De Voldere. Hasil temuan dari penelitian tersebut adalah Film Sonic the Hedgehog 3 berhasil 
melewati seluruh tahapan Core Function dan Support Function pada proses filmnya, sehingga 
menciptakan kerja sama lintas geografis negara. 

 
Kata kunci: Global Film Value Chain, Sonic the hedgehog, rantai nilai, globalisasi. 


	1339281f0aea3f5f4989e0d6190dc004db881c9b3d5c34782c3d1dae6eca5b76.pdf
	1339281f0aea3f5f4989e0d6190dc004db881c9b3d5c34782c3d1dae6eca5b76.pdf
	1339281f0aea3f5f4989e0d6190dc004db881c9b3d5c34782c3d1dae6eca5b76.pdf

