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Abstrak
Pembuatan ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem inventaris

barang berbasis web pada Laboratorium Sistem Cerdas dan Robotika (SCR) di
Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran Jatim. Latar belakang penelitian ini
didasarkan pada kebutuhan akan sistem informasi yang dapat membantu
mengorganisir inventaris barang yang ada di lab SCR, serta mencatat barang yang
keluar dan masuk. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan air terjun
(waterfall) yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, desain sistem,
pengembangan sistem, dan pengujian.

Analisis kebutuhan dilakukan untuk mengidentifikasi permasalahan dan
kebutuhan di Lab SCR terkait sistem inventaris berbasis web. Desain sistem
meliputi desain user interface dan user experience, serta merinci kebutuhan fitur
dan teknis sistem. Pengembangan sistem dilakukan dengan menggunakan Visual
Studio Code (VS Code) sebagai code editor dan bahasa pemrograman PHP native
dan. Pengujian dilakukan untuk mengetahui kesalahan atau kekurangan dalam
sistem inventaris yang telah dibuat.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem inventaris barang berbasis
web yang dapat membantu Lab SCR dalam mengorganisir inventaris dan
mencatat barang yang keluar dan masuk. Sistem ini dapat diakses oleh admin lab
dan memiliki fitur seperti pemantauan dan pengelolaan inventaris, serta
penerimaan peminjaman barang.

Kata kunci : Sistem Inventaris, Analisis Kebutuhan, PHP Native, Visual Studio
Code
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Abstract
The purpose of this project is to develop a web-based inventory system for

the Intelligent Systems and Robotics Laboratory (SCR) at the Computer Science
Faculty of UPN Veteran Jatim. The background of this research is based on the
need for an information system that can help organize the inventory of items in the
SCR lab, as well as record incoming and outgoing items. This research follows the
waterfall development method, which includes stages such as requirement
analysis, system design, system development, and testing.

The requirement analysis is carried out to identify the problems and needs
in the SCR Lab related to the web-based inventory system. The system design
includes user interface and user experience design, as well as detailing the feature
requirements and technical aspects of the system. The system development is
done using Visual Studio Code (VS Code) as the code editor and the PHP
programming language. Testing is performed to identify any errors or deficiencies
in the developed inventory system.

The outcome of this research is a web-based inventory system that can
assist the SCR Lab in organizing the inventory and recording incoming and
outgoing items. This system can be accessed by lab administrators and includes
features such as inventory monitoring and management, as well as item borrowing
reception.

Keywords: Inventory System, Needs Analysis, PHP Native, Visual Studio Code
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