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ABSTRAK

Perencanaan perjalanan wisata seringkali menjadi tantangan, terutama dalam memilih
destinasi yang sesuai dengan anggaran dan preferensi individu. Dalam konteks ini, proyek ini
mengembangkan aplikasi berbasis machine learning untuk memberikan rekomendasi
itinerary wisata secara personalisasi. Aplikasi dirancang menggunakan TensorFlow sebagai
framework utama dalam membangun model machine learning dan Google Cloud Platform
(GCP) untuk mendukung infrastruktur berbasis cloud.

Metode pengembangan melibatkan tahapan Software Development Life Cycle
(SDLC), mencakup planning,defining, designing, building, testing, dan deployment. Data
destinasi wisata diolah melalui metode Content-Based Filtering (CBF) yang disempurnakan
dengan algoritma Traveling Salesman Problem (TSP) untuk optimasi rute perjalanan. Model
machine learning dikembangkan dengan memanfaatkan teknik neural network, sementara
GCP mendukung penyimpanan data, pengolahan API, dan deployment melalui layanan
seperti Cloud Run dan Firestore.

Hasil implementasi menunjukkan aplikasi mampu memberikan rekomendasi destinasi
yang relevan berdasarkan anggaran dan preferensi pengguna. Selain itu, optimasi rute
perjalanan mengurangi waktu tempuh dan meningkatkan efisiensi perjalanan. Aplikasi ini
diharapkan menjadi solusi inovatif yang tidak hanya membantu wisatawan, tetapi juga

berkontribusi pada pengembangan pariwisata digital yang berkelanjutan di Indonesia.

Kata kunci : machine learning, itinerary wisata, TensorFlow, Google Cloud Platform,
pariwisata digital.
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