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ABSTRAK

Nama Mahasiswa / Daffa Risky Pratama / 19081010052

NPM :

Judul Skripsi :  Perancangan Aplikasi Pengenalan Wajah Untuk
Pendataan Kehadiran Pada Video Meeting
Menggunakan CNN

Dosen Pembimbing : 1. Dr. Ir. Mohammad Idhom, S.P., S.Kom., M.T.

2. Eka Prakarsa Mandyartha, S.T., M.Kom.

Proses pendataan kehadiran pada pertemuan daring atau video meeting yang
melibatkan banyak peserta seringkali memakan waktu dan memiliki risiko
kesalahan jika dilakukan secara manual. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
dan membangun aplikasi pengenalan wajah otomatis guna mempermudah proses
pendataan kehadiran dengan memanfaatkan algoritma Convolutional Neural
Network (CNN).

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Incremental Model yang
terdiri dari empat tahap pengembangan. Secara teknis, aplikasi ini menggunakan
algoritma Haar Cascade untuk mendeteksi keberadaan wajah pada tangkapan layar
video meeting dan arsitektur FaceNet untuk proses ekstraksi fitur wajah. Data wajah
peserta yang telah terdaftar disimpan dalam basis data berbasis format JSON untuk
kemudian dicocokkan dengan wajah yang terdeteksi.

Pengujian sistem dilakukan menggunakan tangkapan layar dari platform video
meeting yang memuat total 45 wajah peserta dalam berbagai kondisi. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa sistem mampu mengenali wajah dengan cukup baik
namun sangat dipengaruhi oleh posisi wajah dan kualitas pencahayaan.
Berdasarkan hasil evaluasi menggunakan confusion matrix, aplikasi ini
menghasilkan nilai presisi sebesar 100 persen, recall sebesar 80 persen, akurasi
sebesar 80 persen, dan Fl-score sebesar 88,8 persen. Selain itu, pengujian
konsistensi menggunakan koefisien Cohen’s Kappa menghasilkan nilai k sebesar
0,93, yang menunjukkan tingkat kesepakatan hampir sempurna (almost perfect
agreement) antar pengujian. Kendala utama yang ditemukan adalah kegagalan
deteksi pada wajah non-frontal dan resolusi gambar yang rendah, namun sistem
tetap mampu menjamin integritas data kehadiran tanpa adanya kesalahan
identifikasi identitas.

Kata kunci : Pengenalan Wajah, Python, CNN, FaceNet, Haar Cascade, GUI,
Tkinter
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ABSTRACT

Student Name / NPM :  Daffa Risky Pratama / 19081010052

Thesis Title : Design of a Face Recognition Application for
Attendance Recording in Video Meetings Using
CNN

Advisor : 1. Dr. Ir. Mohammad Idhom, S.P., S.Kom., M.T.

2. Eka Prakarsa Mandyartha, S.T., M.Kom.

The process of recording attendance in online meetings or video meetings involving
many participants is often time-consuming and carries a risk of error if done
manually. This study aims to design and build an automatic face recognition
application to simplify the attendance data collection process by utilizing the
Convolutional Neural Network (CNN) algorithm.

The system development method used is the Incremental Model which consists of
four development stages. Technically, this application uses the Haar Cascade
algorithm to detect the presence of faces in video meeting screenshots and the
FaceNet architecture for the face feature extraction process. Registered participant
face data is stored in a JSON format-based database to then be matched with the
detected faces.

System testing was conducted using screenshots from a video meeting platform
containing a total of 45 participant faces in various conditions. The results showed
that the system is able to recognize faces with a very high level of reliability at the
identification stage.

Based on the evaluation results using a confusion matrix, this application produced
a precision value of 100 percent, recall of 80 percent, accuracy of 80 percent, and
an Fl-score of 88.8 percent. In addition, consistency testing using Cohen’s Kappa
yielded a value of ¥ = 0.93, indicating an almost perfect agreement between test
configurations. The main limitations observed were detection failures on non-
frontal faces and low image resolution during the screenshot process; however, the
system successfully maintains attendance data integrity with no identity
misidentification.

Keywords: Face Recognition, Python, CNN, FaceNet, Haar Cascade, GUI, Tkinter
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