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ABSTRAK

Akses terhadap layanan kesehatan kulit di Indonesia masih menjadi
tantangan, terutama bagi masyarakat di daerah terpencil yang memiliki keterbatasan
fasilitas medis dan tenaga kesehatan. Hal ini memperbesar risiko keterlambatan
diagnosis dan penanganan penyakit kulit yang dapat berdampak serius.
Kompleksitas berbagai jenis penyakit kulit, baik infeksi maupun non-infeksi,
menuntut inovasi teknologi untuk meningkatkan akses dan kualitas layanan
kesehatan.

Dalam penelitian ini, dikembangkan aplikasi DermaOne sebagai solusi
berbasis teknologi yang mengintegrasikan machine learning dan cloud computing.
Proses pembuatan aplikasi mencakup pengumpulan data, pelatihan model
Convolutional Neural Network (CNN) untuk mendeteksi delapan jenis penyakit
kulit, serta implementasi layanan berbasis cloud menggunakan Google Cloud
Platform. Model CNN dipilih karena kemampuannya dalam mengenali pola
kompleks pada gambar dengan akurasi yang tinggi.

Hasil pengujian menunjukkan model memiliki tingkat akurasi 76%, yang
cukup untuk mendukung diagnosis awal. Selain deteksi penyakit, aplikasi ini
dilengkapi fitur edukasi kesehatan untuk meningkatkan pemahaman masyarakat
terkait penyakit kulit. Pengembangan lebih lanjut diarahkan pada perluasan jenis
penyakit yang dapat dikenali dan peningkatan dataset untuk memperbaiki akurasi

model.

Kata kunci: Akses Kesehatan, Machine Learning, Cloud Computing, CNN, Deteksi
Penyakit Kulit, DermaOne.
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