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Judul : Pengembangan User Interface Web Product Minilemon
Menggunakan React.Js
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Pembimbing  : Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, S.T., M.T.

ABSTRAK

Praktek Kerja Lapangan (PKL) ini dilaksanakan di D’ Topeng Kingdom Foundation
dan berfokus pada pengembangan antarmuka pengguna (user interface/Ul) untuk
platform pembelajaran daring Minilemon Learning System (MLS). Platform ini
bertujuan menyediakan media edukatif yang interaktif dan ramah pengguna,
khususnya bagi kalangan anak-anak dan remaja. Dalam proses pengembangan,
digunakan berbagai teknologi modern seperti React.js, TailwindCSS, Next.js, dan
TypeScript untuk membangun antarmuka web yang modular, responsif, serta
mudah dikembangkan. Pengembangan dilakukan selama 16 minggu dengan sistem
Work From Home (WFH), dan melibatkan pengerjaan antarmuka untuk tiga peran
utama pengguna: siswa, pembimbing, dan admin. Setiap antarmuka dirancang
berdasarkan desain dari tim Ul/UX, kemudian diimplementasikan secara kolaboratif
melalui platform seperti GitHub dan Figma. Selain membangun komponen UI,
peserta juga terlibat dalam proses validasi, refactoring, serta pengujian tampilan
untuk memastikan konsistensi dan fungsionalitas sistem. Hasil dari kegiatan ini
menunjukkan bahwa pemanfaatan teknologi front-end modern mampu
mempercepat proses pengembangan, menjaga keteraturan struktur kode, serta
meningkatkan kualitas pengalaman pengguna. PKL ini memberikan pengalaman
nyata dalam pengembangan perangkat lunak berbasis proyek dan meningkatkan
keterampilan kolaborasi, teknis, serta problem solving di lingkungan profesional.
Meskipun sistem MLS masih dalam tahap pengembangan, kontribusi mahasiswa
telah memberikan dasar yang kuat untuk pengembangan selanjutnya.

Kata kunci: React.js, User Interface, Minilemon Learning System, Front-end,
TailwindCSS, Next.js, TypeScript, PKL.



ABSTRACT

This internship was conducted at D’ Topeng Kingdom Foundation and focused on
the development of the user interface (Ul) for the web-based learning platform
Minilemon Learning System (MLS). The platform aims to provide an educational
medium that is interactive and user-friendly, especially for children and
adolescents. The development process utilized modern front-end technologies such
as React.js, Tailwind CSS, Next.js, and TypeScript to build a modular, responsive,
and scalable user interface. The internship spanned 16 weeks in a Work From Home
(WFH) setting, involving the design and implementation of Ul components for three
user roles: student, mentor, and admin. Each interface was developed based on
UI/UX designs and implemented collaboratively using tools like GitHub and Figma.
In addition to interface development, the team performed validation, code
refactoring, and visual testing to ensure consistency and functionality across the
platform. The results demonstrate that the use of modern front-end technologies can
significantly accelerate development, maintain clean code architecture, and
enhance user experience quality. This internship provided valuable hands-on
experience in software development, particularly in project-based environments,
and improved the participants’ skills in collaboration, technical implementation,
and problem solving within a professional context. Although the MLS platform
remains under development, the students’ contributions laid a solid foundation for
its continued growth.

Keywords: React.js, User Interface, Minilemon Learning System, Front-end,
Tailwind CSS, Next.js, TypeScript, Internship
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DAFTAR SINGKATAN

Merupakan singkatan dari Praktik Kerja Lapangan.

Minilemon Learning System, merupakan platform pembelajaran
online milik D’Topeng Foundation.

JavasScript, bahasa pemrograman yang digunakan sebagai teknologi
untuk membangun website, beriringan dengan HTML dan CSS.
Perseroan Terbatas, badan hukum yang menjalankan usaha dengan
modal yang terbagi dalam bentuk saham.

Merupakan singkatan dari Chief Executive Officer yang memiliki
makna seseorang yang memiliki jabatan eksekutif tertinggi pada
suatu perusahaan atau organisasi.

Work From Home, berarti bekerja dari rumah atau bisa juga disebut
bekerja tanpa harus hadir ke tempat kerja, cukup melalui media
daring.

Pull Request, sebuah proses untuk meminta persetujuan
menggabung suatu kode ke dalam kode lain pada platform GitHub.
Server-side Rendering, sebuah sebutan untuk website yang
melakukan proses pembuatan kode HTML secara dinamis pada
server ketika terdapat klien yang meminta.

Static Site Generation, merupakan sebutan untuk website yang
memiliki konten non-dinamis, dengan mengirim kode HTML utuh
yang sebelumnya sudah disimpan.

Uniform Resource Locator merupakan sebutan untuk alamat tempat

suatu file berada.
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