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ABSTRAK 

Laporan ini membahas tentang program web development yang diikuti oleh 

mahasiswa di PT Kinema Systrans Multimedia sebagai bagian dari kegiatan Kampus 

Merdeka. Program ini diselenggarakan oleh Infinite Learning, yang merupakan mitra 

kerja PT Kinema Systrans Multimedia. Program web development ini bertujuan untuk 

mengasahpengetahuan dan keterampilan mahasiswa dalam pengembangan website. 

Program web development yang diikuti oleh mahasiswa meliputi berbagai topik, 

termasuk HTML, CSS, JavaScript, dan framework web seperti React.js dan Node.js. 

Melalui program ini, mahasiswa akan mempelajari konsep dasar web development, desain 

responsif, pengelolaan basis data, serta pengembangan aplikasi web interaktif. 

Pelaksanaan program ini dilakukan secara daring, dengan menggunakan platform 

pembelajaran yang disediakan oleh Infinite Learning. Mahasiswa dapat mengikuti materi 

pembelajaran secara synchronous dan asynchronous, sehingga memberikan fleksibilitas 

dalam waktu dan tempat belajar. Selain itu, mereka juga akan diberikan akses ke modul- 

modul pembelajaran yang dikembangkan oleh PT. Kinema Systrans Multimedia, yang 

dirancang untuk membantu mereka memahami konsep-konsep yang diajarkan dan 

menerapkannya dalam proyek nyata. 

Dalam program web development ini, mahasiswa juga akan diberikan kesempatan 

untuk berpartisipasi dalam proyek-proyek praktis, baik secara individu maupun dalam 

kelompok. Melalui proyek-proyek ini, mereka akan dapat mengaplikasikan pengetahuan 

dan keterampilan yang telah mereka pelajari dalam lingkungan kerja nyata. Selain itu, 

program ini juga bertujuan untuk mengembangkan soft skills seperti kerjasama tim, 

problem solving, dan komunikasi yang efektif. 

Dengan menyelesaikan program web development ini, mahasiswa diharapkan 

memiliki pemahaman yang mendalam tentang web development dan mampu 

mengembangkan website yang interaktif dan responsif. Mereka juga akan memiliki 

keterampilan yang relevan dengan industri teknologi informasi, yang dapat menjadi modal 
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berharga dalam memasuki dunia kerja. 

 

Kata Kunci: Web Development, Infinite Learning, PT. Kinema Systrans Multimedia, 

Kampus Merdeka 
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