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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Ahmad Haikal Nuqqy Zahhar / 20081010207 

Judul Skripsi   : Klasifikasi Jenis Durian Berdasarkan Citra Daun 

  Menggunakan Metode Convolutional Neural Network 

  dengan Arsitektur VGG-16 

Dosen Pembimbing  : 1. Dr. Ir. I Gede Susrama Mas Diyasa, S.T., M.T., IPU 

  2. Made Hanindia Prami Swari, S.Kom., M.Cs 

 

Durian (Durio zibethinus Murr) merupakan aset genetik tanaman lokal Indonesia 

yang bernilai ekonomi tinggi. kualitas durian lokal masih menghadapi tantangan minimnya 

perawatan, berakibat pada penurunan nilai jual. Kondisi ini timbul akibat keterbatasan 

pemahaman petani dalam menentukan jenis durian yang paling sesuai untuk dibudidayakan 

Identifikasi akurat jenis durian menjadi faktor krusial dalam mengerek kualitas dan nilai 

ekonomis buah durian. Penelitian taksonomi mengindikasikan bahwa karakteristik 

morfologi daun dapat menjadi indikator taksonomi yang andal untuk identifikasi spesies 

tanaman. Identifikasi jenis durian berdasarkan daun secara manual menuntut keahlian 

khusus dan waktu yang cukup lama, serta rentan terhadap subjektivitas pengamat. Di 

Kabupaten Nganjuk, terdapat tiga jenis durian populer, yaitu durian lokal, durian lai, dan 

durian montong, yang memiliki kemiripan karakteristik daun sehingga sulit dibedakan 

secara visual oleh petani. Kajian-kajian sebelumnya belum ada yang secara spesifik 

menelaah klasifikasi jenis durian berdasarkan citra daun menggunakan deep learning. Oleh 

karena itu, terdapat celah penelitian yang perlu dijelajahi untuk mendukung pengembangan 

pertanian presisi di Indonesia. Pada penelitian ini menerapkan metode CNN menggunakan 

arsitektur VGG-16 untuk mengklasifikasi jenis durian berdasarkan citra daun. Jenis durian 

dibedakan menjadi 3 yaitu: montong, lokal dan Lai. Dataset yang digunakan sebanyak 600, 

dengan sebaran seimbang 200 citra setiap class nya. Dataset yang diperoleh dilakukan 

preprocessing dan augmentasi sehingga menaikkan jumlah dataset sebesar 4 x menjadi 

2400. Selanjutnya dilakuakan pengujian dalam 16 skenario model. Dengan 4 splitt dataset 

yang berbeda dan 4 optimizer yaitu SGD, Adam, Adamax dan Adagard. Dari 16 skenario 

pengujian yang dilakukan diperoleh model terbaik dengan nilai akurasi sebesar 97.08%. 

splitt data 90:10 dan optimizer yang digunakan adalah adam. Hasil ini menunjukkan sistem 

dapat mengklasifikasi jenis durian berdasarkan citra daun dengan baik dan akurasi yang 

tinggi. 

 

Kata kunci : Daun Durian, Deep Learning, CNN, Arsitektur VCC-16.  
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM  : Ahmad Haikal Nuqqy Zahhar / 20081010207 

Thesis Title   : Classification of Durian Types Based on Leaf Images 

  Using the Convolutional Neural Network Method with 

  VGG-16 Architecture 

Advisors   : 1. Dr. Ir. I Gede Susrama Mas Diyasa, S.T., M.T., IPU 

  2. Made Hanindia Prami Swari, S.Kom., M.Cs 

 

Durian (Durio zibethinus Murr) is a genetic asset of Indonesia's local plants with 

high economic value. The quality of local durian still faces challenges such as inadequate 

maintenance, resulting in a decline in sales value. This condition arises from farmers' 

limited understanding in determining the most suitable durian varieties for cultivation. 

Accurate identification of durian species is crucial in increasing the quality and economic 

value of durian fruit. Taxonomic research indicates that leaf morphological characteristics 

can be a reliable taxonomic indicator for plant species identification. Manually identifying 

durian species based on leaves requires specialized expertise and considerable time, and 

is susceptible to observer subjectivity. In Nganjuk Regency, there are three popular durian 

varieties: local durian, lai durian, and montong durian, which share similar leaf 

characteristics, making them difficult for farmers to visually distinguish. Previous studies 

have not specifically examined durian species classification based on leaf images using 

deep learning. Therefore, there is a research gap that needs to be explored to support the 

development of precision agriculture in Indonesia. This study applies the CNN method 

using the VGG-16 architecture to classify durian types based on leaf images. Durian types 

are divided into 3, namely: montong, lokal and Lai. The dataset used was 600, with a 

balanced distribution of 200 images per class. The obtained dataset was preprocessed and 

augmented to increase the number of datasets by 4x to 2400. Next, testing was carried out 

in 16 model scenarios. With 4 different dataset splits and 4 optimizers: SGD, Adam, 

Adamax and Adagard. From 16 test scenarios, the best model was obtained with an 

accuracy of 97.08%. The data split was 90:10 and the optimizer used was adam. These 

results demonstrate that the system can classify durian types based on leaf images well and 

with high accuracy. 

 

Keywords : Durian Leaves, Deep Learning, CNN, VGG-16 Architecture. 
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