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ABSTRAK

Mahasiswa seringkali mengalami kesulitan dalam mengelola berbagai tugas
akademik, organisasi, dan kegiatan lainnya yang memiliki deadline padat dan
tingkat kesulitan berbeda, sehingga menyebabkan penurunan produktivitas dan
peningkatan stres. Untuk mengatasi masalah ini, dikembangkan aplikasi SKEGO
berbasis Android menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dan algoritma
machine learning model Multi-Layer Perceptron (MLP), yang membantu
mahasiswa memprioritaskan tugas berdasarkan faktor seperti deadline, tingkat
kesulitan, dan estimasi durasi pengerjaan. Aplikasi ini dirancang dengan fitur
manajemen tugas yang dapat memberikan rekomendasi prioritas tugas dan fitur
rutinitas dengan kalender. Aplikasi ini dapat meningkatkan produktivitas
mahasiswa dan mengurangi stres akibat penundaan tugas dengan memberikan
rekomendasi pengerjaan tugas.

Kata Kunci: Aplikasi Android, Manajemen Tugas, Kotlin, Machine Learning,

Prioritas Tugas
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