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ABSTRAK 

Mahasiswa seringkali mengalami kesulitan dalam mengelola berbagai tugas 

akademik, organisasi, dan kegiatan lainnya yang memiliki deadline padat dan 

tingkat kesulitan berbeda, sehingga menyebabkan penurunan produktivitas dan 

peningkatan stres. Untuk mengatasi masalah ini, dikembangkan aplikasi SKEGO 

berbasis Android menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dan algoritma 

machine learning model Multi-Layer Perceptron (MLP), yang membantu 

mahasiswa memprioritaskan tugas berdasarkan faktor seperti deadline, tingkat 

kesulitan, dan estimasi durasi pengerjaan. Aplikasi ini dirancang dengan fitur 

manajemen tugas yang dapat memberikan rekomendasi prioritas tugas dan fitur 

rutinitas dengan kalender. Aplikasi ini dapat meningkatkan produktivitas 

mahasiswa dan mengurangi stres akibat penundaan tugas dengan memberikan 

rekomendasi pengerjaan tugas. 

Kata Kunci: Aplikasi Android, Manajemen Tugas, Kotlin, Machine Learning, 

Prioritas Tugas 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala rahmat, 

karunia, dan berkahNya, sehingga kami dapat menyelesaikan laporan Praktek Kerja 

Lapangan (PKL) ini dengan judul Pengembangan Aplikasi Berbasis Android untuk 

Manajemen Tugas Menggunakan Bahasa Pemrograman Kotlin dengan baik dan 

tepat waktu.  

Laporan ini bertujuan untuk memberikan gambaran mengenai 

pengembangan aplikasi manajemen tugas yang diharapkan dapat membantu 

mahasiswa dalam mengorganisasi dan memprioritaskan tugas mereka dengan lebih 

efisien. Dalam penyusunan laporan ini, kami berusaha menyajikan informasi yang 

lengkap dan jelas mengenai latar belakang, tujuan, metode, serta hasil yang dicapai 

selama pelaksanaan PKL.  

Kami ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada 

pihak-pihak yang telah membantu dalam pelaksanaan PKL ini, antara lain: 

1. Keluarga yang senantiasa memberikan doa dan dukungan selama 

pelaksanaan kegiatan ini, memberikan semangat dan kekuatan agar penulis 

dapat melaksanakan semuanya dengan baik. 

2. Ibu Prof. Dr. Ir. Novirina Hendrasarie, M.T. selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Komputer, Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur. 

3. Bapak Agung Brastama Putra, S.Kom, M.Kom selaku Koordinator Program 

Studi Sistem Informasi, Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” 

Jawa Timur. 

4. Ibu Tri Luhur Indayanti Sugata, M.IM, selaku Dosen Pembimbing yang 

telah memberikan arahan, masukan dan bimbingan dalam penyusunan 

laporan ini. 

5. Bangkit Academy yang telah memberikan kesempatan untuk melaksanakan 

PKL. 

6. Kak Ikhsan Agil Kusuma, selaku advisor yang telah memberikan arahan, 

masukan, dan pendampingan selama proses pengerjaan proyek ini. 

7. Mentor ML-67, dan MD-31, yang telah memberikan dukungan dan bantuan 

selama pelaksanaan program. 
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8. Tim SKEGO, yang telah bekerja sama dengan baik dalam pengembangan 

aplikasi ini. 

Kami menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna, oleh karena 

itu kami sangat mengharapkan kritik dan saran yang konstruktif demi perbaikan di 

masa yang akan datang. 

Akhir kata, semoga laporan ini dapat memberikan manfaat bagi semua 

pihak yang membacanya. 

 

Surabaya, 8 Januari 2025 
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