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ABSTRAKSI 

Serial Joko Anwar’s Nightmares and The Daydreams (2024) tidak hanya 

menghadirkan cerita fiksi ilmiah dan horor supranatural sebagai hiburan, tetapi juga 

memuat representasi persoalan sosial yang dekat dengan realitas masyarakat 

Indonesia, khususnya terkait kemiskinan dan ketimpangan struktural. Serial ini 

menampilkan berbagai bentuk kemiskinan melalui karakter dan konflik yang 

berkaitan dengan keterbatasan ekonomi, akses pekerjaan, pendidikan, hunian, 

kesehatan, serta relasi kuasa antara kelompok rentan dan pemegang otoritas. 

Penelitian ini bertujuan untuk menjelaskan bagaimana wacana kemiskinan 

dikonstruksikan dalam serial tersebut. Penelitian menggunakan pendekatan 

kualitatif dengan metode Analisis Wacana Kritis model Teun A. Van Dijk yang 

menekankan tiga dimensi analisis, yaitu struktur teks, kognisi sosial, dan konteks 

sosial. Data penelitian diperoleh dari adegan, dialog, unsur sinematik, serta 

pernyataan sutradara yang berkaitan dengan proses kreatif dan pandangan ideologis 

pembuat karya. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kemiskinan dikonstruksikan secara 

multidimensional melalui simbol visual, narasi karakter, dan konflik sosial yang 

berulang, serta dikaitkan dengan struktur sosial yang membatasi mobilitas individu. 

Serial ini juga memperlihatkan bagaimana relasi kuasa bekerja melalui institusi, 

pemilik modal, dan aparat, sementara kelompok miskin digambarkan berada dalam 

posisi rentan dan tidak berdaya. Di sisi lain, pandangan kreatif sutradara 

menunjukkan bahwa medium serial digunakan sebagai sarana hiburan sekaligus 

kritik sosial yang mendorong refleksi penonton terhadap realitas sosial di 

sekitarnya. Dengan demikian, serial ini berfungsi sebagai teks budaya yang tidak 

hanya menghibur, tetapi juga mereproduksi dan mengkritisi wacana kemiskinan 

dalam konteks masyarakat Indonesia. 

 

Kata Kunci: Analsis Wacana Kritis, Joko Anwar, Kemiskinan, Netflix  
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ABSTRACT 

The series Joko Anwar’s Nightmares and The Daydreams does not merely 

present supernatural science-fiction horror, but also constructs a strong social 

discourse on poverty and structural inequality. Across its episodes, poverty is 

portrayed not only as an economic condition, but as a multidimensional reality 

involving vulnerability, powerlessness, limited access, and social dependency 

experienced by the characters. This study aims to examine how the discourse of 

poverty is constructed in the series through narrative structure, cinematic elements, 

and the filmmaker’s perspective. This research uses a qualitative approach with 

Teun A. Van Dijk’s Critical Discourse Analysis model, which emphasizes three 

analytical dimensions text, social cognition, and social context. The analysis 

focuses on dialogues, scenes, visual symbols, and cinematic techniques, and relates 

them to the director’s statements as well as contemporary Indonesian social 

realities, including unemployment, educational inequality, inadequate housing, and 

domestic violence. The findings show that poverty in the series is represented 

through recurring symbols of spatial limitation, restricted choices, unequal power 

relations, and structural pressure that traps characters in cycles of hardship. As a 

filmmaker, Joko Anwar plays a central role in shaping this discourse by packaging 

social criticism within an entertaining genre format, so that the series functions 

both as entertainment and as a reflective social critique. However, the implicit 

delivery of messages makes critical interpretation more accessible to active and 

literate audiences than to general viewers.  

 

Keywords: Critical Discourse Analysis, Joko Anwar, Netflix, Poverty Discourse   
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