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ABSTRAK

Nama Mahasiswa/NPM : Rhiziqo Adjie Syahputra/21081010332

Judul Skripsi . Rancang Bangun Sistem Pendukung Keputusan Siswa
Berprestasi Menggunakan Metode ARAS Pada Seleksi
Nasional Berdasarkan Prestasi (SNBP) (Studi Kasus:
SMAN 8 Surabaya)

Dosen Pembimbing : 1. Henni Endah Wahanani, S.T., M.Kom.
2. Budi Mukhamad Mulyo, S.Kom., M.T.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Pendukung
Keputusan (SPK) dalam menentukan siswa eligible Seleksi Nasional Berdasarkan
Prestasi (SNBP) di SMAN 8 Surabaya menggunakan metode Additive Ratio
Assessment (ARAS). SMAN 8 Surabaya masih menerapkan penyusunan nilai secara
manual dalam eligible, yang dapat menimbulkan berbagai kendala. Mengatasi
permasalahan tersebut, Penelitian ini dikembangkan untuk membantu pihak sekolah
dalam melakukan penilaian dan pemeringkatan siswa eligible secara objektif
menggunakan metode ARAS berdasarkan kriteria akademik dan non-akademik yang
telah ditentukan. Metode ARAS digunakan karena mampu mengolah multi-kriteria
secara terstruktur dan menghasilkan nilai preferensi yang digunakan sebagai dasar
perangkingan siswa. Pengujian sistem dilakukan melalui white box testing untuk
memastikan seluruh alur logika dan proses perhitungan berjalan sesuai rancangan.
Selain itu, pengujian akurasi dilakukan dengan membandingkan hasil perhitungan
sistem dan perhitungan manual yang menunjukkan tingkat kesesuaian sebesar 100%.
Pengujian usability menggunakan System Usability Scale (SUS) melibatkan 20
responden dan menghasilkan skor rata-rata sebesar 88,38 yang termasuk dalam
kategori excellent (B), sehingga menunjukkan bahwa sistem mudah digunakan dan
dapat diterima oleh pengguna. Hasil penelitian ini membuktikan bahwa sistem yang
dikembangkan mampu memberikan rekomendasi siswa eligible SNBP secara akurat,
konsisten, dan layak diterapkan sebagai alat bantu pengambilan keputusan di
lingkungan sekolah.

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, SNBP, Metode ARAS, Siswa Eligible
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ABSTRACT

Student Name/NPM : RhlZlqO Adjie Syahputra/21081010332

Judul Skripsi : Rancang Bangun Sistem Pendukung Keputusan Siswa
Berprestasi Menggunakan Metode ARAS Pada Seleksi
Nasional Berdasarkan Prestasi (SNBP) (Studi Kasus:
SMAN 8 Surabaya)

Dosen Pembimbing : 1. Henni Endah Wahanani, S.T., M.Kom.
2. Budi Mukhamad Mulyo, S.Kom., M.T.

This study aims to design and build a Decision Support System (DSS) in determining
eligible students for the National Selection Based on Achievement (SNBP) at SMAN
8 Surabaya using the Additive Ratio Assessment (ARAS) method. SMAN 8 Surabaya
still applies manual value compilation in eligible students, which can cause various
obstacles. To overcome these problems, this study was developed to assist the school
in objectively assessing and ranking eligible students using the ARAS method based
on predetermined academic and non-academic criteria. The ARAS method is used
because it is able to process multi-criteria in a structured manner and produce
preference values that are used as the basis for student ranking. System testing is
carried out through white box testing to ensure that all logic flows and calculation
processes run according to design. In addition, accuracy testing is carried out by
comparing the results of system calculations and manual calculations which show a
level of conformity of 100%. Usability testing using the System Usability Scale
(SUS) involved 20 respondents and produced an average score of 88.38 which is
included in the excellent (B) category, thus indicating that the system is easy to use
and acceptable to users. The results of this study prove that the developed system is
able to provide recommendations for eligible SNBP students accurately, consistently,
and is suitable for implementation as a decision-making tool in the school
environment.

Keyword: Decision Support System, SNBP, ARAS Method, Eligible Students
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