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ABSTRAK 
 

Indonesia sebagai negara agraris menghadapi berbagai tantangan dalam 

sektor pertanian, termasuk serangan penyakit tanaman yang menyebabkan 

penurunan hasil panen signifikan dan mengancam ketahanan pangan. Selain itu, 

tren urban farming yang semakin berkembang di perkotaan juga dihadapkan pada 

kendala seperti kurangnya pengetahuan dan kesulitan mengenali penyakit 

tanaman. Untuk mengatasi masalah ini, aplikasi "Tanamore" dikembangkan 

sebagai solusi berbasis teknologi yang memanfaatkan Machine Learning. Aplikasi 

ini memiliki dua fitur utama, yaitu deteksi penyakit tanaman dan identifikasi jenis 

tanaman menggunakan teknik klasifikasi gambar. Model machine learning 

pertama, berbasis Convolutional Neural Network (CNN), dirancang dari awal 

untuk mendeteksi 38 jenis penyakit tanaman dengan akurasi tinggi. Model 

machine learning kedua memanfaatkan Transfer Learning dengan Inception V3 

untuk mengenali 22 jenis tanaman.  Proses pengembangan melibatkan 

pengumpulan dataset dari sumber terpercaya, preprocessing data melalui 

augmentasi gambar dan normalisasi, serta pelatihan model menggunakan 

TensorFlow. Model yang dihasilkan dievaluasi menggunakan metrik seperti 

akurasi, F1-score, dan confusion matrix, menunjukkan performa yang konsisten 

pada dataset uji. Model kemudian disimpan dalam format H5 dan TensorFlow 

SavedModel untuk memudahkan deployment ke aplikasi. Hasil pengembangan 

menunjukkan bahwa "Tanamore" berhasil menyediakan alat bantu yang efektif 

bagi petani dan penghobi urban farming dalam mengelola tanaman mereka. 

Dengan implementasi teknologi ini, aplikasi Tanamore diharapkan dapat 

berkontribusi pada peningkatan produktivitas pertanian, pengurangan kegagalan 

panen, dan penguatan ketahanan pangan nasional. 

 

Kata kunci : Deteksi Penyakit Tanaman, Machine Learning, Image Classification 
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