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ABSTRAK

Tanah memiliki peran krusial pada sektor perkebunan. Jenis tanah yang
berbeda akan menawarkan potensi yang berbeda-beda pula. Keputusan pemilihan
jenis tanaman yang tidak tepat dapat mengakibatkan rendahnya hasil perkebunan
sehingga menimbulkan ketidakseimbangan dalam pemanfaatan sumber daya
tersebut. Diperlukan upaya untuk memberikan akses yang lebih baik terhadap
pengetahuan tanah sehingga masyarakat dapat mengatasi hambatan-hambatan ini

dan mencapai hasil pertanian yang lebih berkelanjutan.

Aplikasi DeGreen dikembangkan sebagai solusi untuk mengatasi
kekurangan pemahaman terhadap karakteristik setiap jenis tanah. Aplikasi ini
dikembangkan melalui integrasi APl (Application Programming Interface) yang
dapat menghubungkan dan mengizinkan interaksi antara aplikasi android dengan
server. Hal ini memungkinkan pertukaran data dan fungsionalitas antara aplikasi,
untuk memastikan bahwa informasi yang disajikan merupakan informasi terkini

dan relevan untuk mendukung pertanian yang lebih modern.

Hasil akhir dari Praktek Kerja Lapangan adalah aplikasi android bernama
DeGreen yang dapat mendeteksi jenis tanah, serta merekomendasikan tanaman
yang cocok untuk tanah tersebut. Aplikasi ini datang untuk memberikan solusi
praktis dan memberikan dampak positif bagi sektor Perkebunan. Tidak hanya
menyediakan data tentang jenis tanah, tetapi juga memberikan pemahaman
mendalam tentang karakteristik tanah tersebut, membantu pengguna membuat

keputusan yang lebih informan terkait pertanian.



Melalui DeGreen, diharapkan masyarakat dapat mengatasi hambatan-
hambatan dalam pertanian dan mencapai hasil pertanian yang lebih berkelanjutan.
Aplikasi ini memberikan dampak positif pada sektor perkebunan dengan
memberdayakan masyarakat untuk membuat keputusan yang lebih cerdas dalam
memanfaatkan potensi tanah mereka, sehingga membantu menciptakan pertanian

yang lebih efisien dan berkelanjutan secara keseluruhan.

Kata Kunci: pendeteksi jenis tanah, rekomendasi tanaman, DeGreen, integrasi

API
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ABSTRACT

Soil plays a crucial role in the plantation sector. Different soil types will
offer different potentials. Inappropriate plant selection decisions can result in low
plantation yields, creating an imbalance in the utilization of these resources.
Efforts are needed to provide better access to soil knowledge so that people can
overcome these barriers and achieve more sustainable agricultural outcomes.

The DeGreen application was developed as a solution to overcome the lack
of understanding of the characteristics of each soil type. The application was
developed through the integration of an API (Application Programming Interface)
that can connect and allow interaction between the android application and the
server. This allows the exchange of data and functionality between applications,
ensuring that the information presented is current and relevant to support more
modern agriculture.

The final result of the Field Work Practice is an android application called
DeGreen that can detect soil types, as well as recommend suitable plants for the
soil. This app comes to provide a practical solution and make a positive impact to
the Plantation sector. Not only does it provide data on soil types, but it also
provides an in-depth understanding of the characteristics of that soil, helping

users make more informed decisions regarding agriculture.

Through DeGreen, it is hoped that people can overcome barriers in
agriculture and achieve more sustainable agricultural outcomes. The app
positively impacts the farming sector by empowering people to make smarter
decisions in utilizing the potential of their land, thus helping to create more

efficient and sustainable farming as a whole.

Keywords: soil type detection, plant recommendation, DeGreen, API integration
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