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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM  : Isfa Fadil Muhammad / 21081010310 

Judul Skripsi                     : Rancang Bangun Sistem Pemasaran UMKM 

Kerajinan Kulit Berbasis Android Menggunakan 

Algoritma TF-IDF dan Cosine Similarity (Studi 

Kasus : CV Prima Semesta Alam) 

Dosen Pembimbing          : 1. Afina Lina Nurlaili, S.Kom., M.Kom. 

 2. Budi Mukhamad Mulyo, S.Kom., M.T. 

CV Prima Semesta Alam merupakan UMKM sektor kerajinan kulit reptil yang 

menghadapi kendala jangkauan pasar dan inefisiensi operasional akibat sistem 

konvensional. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem 

pemasaran digital berbasis Android guna memperluas pangsa pasar serta 

meningkatkan efisiensi transaksi antara pelaku usaha dan konsumen. 

Pengembangan sistem menerapkan arsitektur Client-Server, dimana sisi klien 

dibangun menggunakan platform Android (Kotlin) dan sisi server menggunakan 

bahasa pemrograman Golang dengan konsep RESTful API. Untuk mengatasi 

kendala personalisasi produk dalam katalog digital, penelitian ini 

mengimplementasikan sistem rekomendasi menggunakan algoritma Term 

Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF) untuk pembobotan kata dan 

Cosine Similarity untuk pengukuran tingkat kemiripan antar dokumen produk. 

Berdasarkan hasil pengujian validasi sistem rekomendasi, diperoleh nilai rata-rata 

Precision@4 sebesar 0,825 (82%), yang menunjukkan bahwa algoritma mampu 

menyajikan produk yang relevan sesuai preferensi pengguna. Selanjutnya, evaluasi 

tingkat penerimaan pengguna (usabilitas) menggunakan metode System Usability 

Scale (SUS) menghasilkan skor rata-rata 76,17. Skor ini mengindikasikan bahwa 

sistem berada pada kategori Acceptable dengan predikat Good, yang membuktikan 

bahwa solusi teknologi yang dikembangkan efektif dalam mendigitalkan proses 

bisnis dan mudah digunakan oleh pengguna akhir. 

 

Kata kunci :  Android, Golang, TF-IDF, Cosine Similarity, System Usability 

Scale, E-commerce. 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM       : Isfa Fadil Muhammad / 21081010310 

Thesis Title                       : Design and Development of an Android-Based 

Marketing System for Leather Craft MSMEs Using 

TF-IDF and Cosine Similarity Algorithms (Case 

Study: CV Prima Semesta Alam) 

Advisor                             : 1. Afina Lina Nurlaili, S.Kom., M.Kom. 

 2. Budi Mukhamad Mulyo, S.Kom., M.T. 

CV Prima Semesta Alam is an MSME operating in the reptile leather craft sector 

facing market reach constraints and operational inefficiencies due to conventional 

systems. This study aims to design and build an Android-based digital marketing 

system to expand market share and improve transaction efficiency between business 

owners and consumers. The system development applies a Client-Server 

architecture, where the client-side is built using the Android platform (Kotlin) and 

the server-side uses the Golang programming language with the RESTful API 

concept. To address product personalization constraints in the digital catalog, this 

study implements a recommendation system using the Term Frequency-Inverse 

Document Frequency (TF-IDF) algorithm for term weighting and Cosine Similarity 

for measuring the similarity level between product documents. Based on the 

recommendation system validation results, an average Precision@4 value of 0.825 

(82%) was obtained, indicating that the algorithm is capable of presenting relevant 

products according to user preferences. Furthermore, the user acceptance 

evaluation (usability) using the System Usability Scale (SUS) method resulted in an 

average score of 76.17. This score indicates that the system falls into the 

'Acceptable' category with a 'Good' adjective rating, proving that the developed 

technological solution is effective in digitizing business processes and is easy to use 

for end-users. 

 

Keywords: Android, Golang, TF-IDF, Cosine Similarity, System Usability Scale, 

E-commerce. 
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