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ABSTRAK

Nama Mahasiswa / NPM :  Muhammad Baihaqgi Arrisalah / 21081010094

Judul Skripsi : Perancangan Sistem Rekomendasi Topik Skripsi
Menggunakan Tf-idf Dan Cosine Similarity

Dosen Pembimbing : 1. Muhammad Muharrom Al Haromainy, S.Kom,
M.Kom

2. Achmad Junaidi, S.Kom, M.Kom

Pemilihan topik skripsi merupakan tahapan penting dalam proses akademik
mahasiswa yang sering kali menjadi hambatan signifikan. Penelitian ini
mengembangkan Sistem Rekomendasi Skripsi IImu Komputer (SRSIK Hub),
sebuah platform inovatif berbasis web yang dirancang untuk membantu mahasiswa
menemukan topik skripsi yang relevan dengan minat dan keahlian pengguna.
Dengan pendekatan Content Based Filtering dengan menggunakan algoritma Term
Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF) dan Cosine Similarity, sistem
mampu menganalisis kemiripan konten dan menghasilkan rekomendasi topik yang
akurat. Evaluasi komprehensif menggunakan metode WebUse Framework dengan
melibatkan 75 responden mahasiswa menghasilkan skor akhir 4.44/5, yang secara
definitif menandakan kualitas sistem yang baik. Dengan basis data komprehensif
dari berbagai repository kampus dengan total sekitar 4.000 skripsi, platform ini
tidak hanya menyediakan referensi, tetapi membangun ekosistem kolaboratif yang

mendukung proses penelitian akademik mahasiswa secara efisien dan terarah.

Kata kunci : Sistem Rekomendasi, Skripsi, Content Based Filtering, TF-IDF,

Cosine Similarity



ABSTRACT

Student Name / NPM : Muhammad Baihaqi Arrisalah / 21081010094

Thesis Title . Implementation of TF-IDF and Cosine Similarity
for Thesis Topic Recommendation

Advisor 1. Muhammad Muharrom Al Haromainy, S.Kom,
M.Kom

2. Achmad Junaidi, S.Kom, M.Kom

The selection of a thesis topic is a critical stage in the academic process that often
becomes a significant barrier for students. This research develops the Computer
Science Thesis Recommendation System (SRSIK Hub), an innovative web-based
platform designed to help students discover thesis topics relevant to their interests
and expertise. Using a Content-Based Filtering approach with Term Frequency-
Inverse Document Frequency (TF-IDF) and Cosine Similarity algorithms, the
system can analyze content similarity and generate accurate topic
recommendations. A comprehensive evaluation using the WebUse Framework,
involving 75 student respondents, resulted in a final score of 4.44/5, definitively
indicating the system’'s good quality. With a comprehensive database from various
campus repositories, involving approximately 4,000 theses, the platform not only
provides references but builds a collaborative ecosystem that supports students’
academic research processes efficiently and systematically.

Keywords: Recommendation System, Thesis, Content Based Filtering, TF-IDF,
Cosine Similarity
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DAFTAR NOTASI
TF(t,d) : nilai term frequency dari term t dalam dokumen d
ft,d : jumlah kemunculan kata t dalam dokumen d
Zk fk,d: jumlah total semua kata dalam dokumen d

IDF(t) :nilai bobot (keunikan) kata tersebut di dalam korpus

N : jJumlah total dokumen dalam kumpulan dokumen (korpus)
df;  :jumlah dokumen yang mengandung term
A.B : Hasil dot product antara dua vektor A dan B
[IA] . magnitude (panjang) vektor A
1B]| : magnitude (panjang) vektor B
[lA]l - 1Bl : Inverse Document Frequency dari term t dalam korpus

Cosine Similarity (A,B) : mengukur tingkat kemiripan antara dua vektor
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