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ABSTRAK 

Nama Mahasiswa / NPM : An-nisaa Respati Nurcahyengsi / 21082010139 

Judul Skripsi   : Rancang Bangun Sistem Informasi Administrasi  

      Manajemen Pendaftaran Beasiswa Menggunakan  

      Framework Laravel (Bank Indonesia JawaTimur) 

Dosen Pembimbing  : 1. Agung Brastama Putra, S.Kom., M.Kom 

      2. Iqbal Ramadhani Mukhlis, S.Kom., M.Kom 

 

Pendidikan memiliki peranan penting dalam meningkatkan kualitas sumber daya 

manusia yang berdaya saing di era global. Salah satu bentuk dukungan terhadap 

pemerataan akses pendidikan adalah melalui penyediaan program beasiswa. 

Namun, pada banyak lembaga, proses administrasi dan manajemen pendaftaran 

beasiswa masih dilakukan secara manual sehingga berpotensi menimbulkan 

keterlambatan, duplikasi data, dan kesalahan administratif. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan membangun sistem informasi administrasi pendaftaran 

beasiswa berbasis web menggunakan Framework Laravel sebagai solusi untuk 

menyediakan proses administrasi beasiswa yang lebih terstruktur dan tertata. 

Dengan adanya sistem pengelolaan ini, proses administrasi sebelum tahap seleksi 

utama dapat berjalan lebih teratur melalui penerapan alur kerja yang 

terdokumentasi serta pencatatan setiap aktivitas administratif di dalam sistem. 

Pengembangan sistem dilakukan dengan metode Waterfall yang mencakup tahapan 

komunikasi untuk menggali kebutuhan pengguna, perencanaan proyek, 

perancangan arsitektur antarmuka, pengembangan fitur, serta pengujian dan 

penerapan sistem. Sistem dirancang dengan tiga level pengguna—Super Admin, 

Admin, dan Mahasiswa—sehingga tahapan seperti pendaftaran, verifikasi berkas, 

dan pengelolaan data penerima beasiswa dapat dilakukan secara lebih terkendali. 

Pengujian sistem menggunakan Blackbox Testing, Security Testing, dan 

Compatibility Testing menunjukkan bahwa sistem berjalan sesuai kebutuhan, 

mudah digunakan, aman dalam pengelolaan data, serta kompatibel pada berbagai 

perangkat dan browser. Sistem ini menyediakan fitur pendaftaran beasiswa, 

pengunggahan dan verifikasi berkas, manajemen data mahasiswa dan penerima 

beasiswa, pemantauan status pendaftaran secara real-time, serta pembuatan laporan 

administrasi 

.Kata Kunci: Sistem Informasi, Beasiswa, Laravel, Administrasi, Bank 

Pendaftaran, Waterfall, Bank Indonesia Jawa Timur.  
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ABSTRACT 

Student Name / NPM  : An-Nisaa Respati Nurcahyengsi / 21082010139 

Thesis Title   : Design and Development of an Administrative  

      Management Information System for Scholarship  

      Registration Using the Laravel Framework (Bank  

      Indonesia Jawa Timur) 

Advisors   : 1. Agung Brastama Putra, S.Kom., M.Kom 

      2. Iqbal Ramadhani Mukhlis, S.Kom., M.Kom 

 

Education plays an important role in improving the quality of human resources who 

are competitive in the global era. One form of support for expanding equitable 

access to education is the provision of scholarship programs. However, in many 

institutions, the administrative processes and management of scholarship 

registration are still carried out manually, which can lead to delays, data 

duplication, and administrative errors. This study aims to design and develop a 

web-based scholarship registration administrative information system using the 

Laravel Framework as a solution to provide a more structured and organized 

scholarship administration process. With this management system, the 

administrative processes prior to the main selection stage can be carried out more 

efficiently through documented workflows and the recording of every administrative 

activity in the system. The system was developed using the Waterfall method, which 

includes communication to gather user requirements, project planning, interface 

architecture design, feature development, testing, and system implementation. The 

system is designed with three user levels—Super Admin, Admin, and Student—so 

that processes such as registration, document verification, and management of 

scholarship recipient data can be handled in a more controlled manner. System 

testing using Blackbox Testing, Security Testing, and Compatibility Testing shows 

that the system operates as required, is easy to use, secure in data management, 

and compatible across various devices and browsers. This system provides features 

for scholarship registration, document upload and verification, student and 

scholarship recipient data management, real-time registration status monitoring, 

and administrative report generation. 

Keywords: Information System, Scholarship, Laravel, Administration, 

Registration System, Waterfall, Bank Indonesia East Java. 
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