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ABSTRAK

Nama Mahasiswa/ NPM  : M. Aghis Sufiantoro Saputra / 21082010134

Judul Skripsi : Rancang Bangun Sistem Manajemen Inventory
Berbasis Website Menggunakan Framework
Laravel Dengan Metode Waterfall(Studi Kasus:
Toko Karomah, Mulyorejo)

Dosen Pembimbing : 1. Agung Brastama Putra, S.Kom., M.Kom
2. Prasasti Karunia F.A., S.Kom., M.Kom., M.IM

Toko Karomah sebagai UMKM di Mulyorejo masih mengandalkan sistem
pencatatan manual dalam pengelolaan invenftory, sehingga sering mengalami
kendala seperti ketidakakuratan stok, lambatnya proses operasional, dan kesulitan
dalam pelaporan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem
manajemen inventory berbasis website guna mengatasi permasalahan tersebut.
Metode pengembangan sistem menggunakan pendekatan Waterfall dengan
framework Laravel, serta dilengkapi pengujian Black Box Testing dan User
Acceptance Testing (UAT). Hasil penelitian berupa sistem yang terintegrasi dengan
fitur utama meliputi manajemen barang, transaksi penjualan (POS), perhitungan
otomatis Safety Stock dan Reorder Point, Purchase Order, laporan stok dan
penjualan, serta notifikasi stok menipis. Sistem ini telah diuji dengan 48 skenario
Black Box Testing yang berhasil 100% dan memperoleh rata-rata skor UAT sebesar
90,83% dari pengguna, menunjukkan bahwa sistem dinilai sangat baik dan siap
digunakan. Keunikan sistem terletak pada integrasi penuh antara modul inventory,
POS, dan perhitungan prediktif stok yang dilengkapi dengan notifikasi real-time,
serta pengelolaan hak akses ganda (Pemilik Toko dan karyawan) yang disesuaikan
dengan kebutuhan operasional toko ritel skala kecil.

Kata kunci: Sistem Manajemen Inventory, Laravel, Waterfall, Safety Stock,
Reorder Point, Toko Ritel
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ABSTRACT

Student Name /NPM : M. Aghis Sufiantoro Saputra /21082010134

Thesis Title . Design and Construction of a Website-Based Inventory
Management System Using the Laravel Framework
with the Waterfall Method (Case Study: Karomah Shop,

Mulyorejo)

Advisors . 1. Agung Brastama Putra, S.Kom., M.Kom.
2. Prasasti Karunia F.A., S. Kom., M.Kom., M.IM.

Karomah Store as an SME in Mulyorejo still relies on a manual recording system
for inventory management, frequently encountering issues such as stock
inaccuracies, slow operational processes, and reporting difficulties. This study
aims to design and develop a web-based inventory management system to address
these problems. The system development method uses the Waterfall approach with
the Laravel framework, supplemented by Black Box Testing and User Acceptance
Testing (UAT). The result is an integrated system with key features including
product management, sales transactions (POS), automatic Safety Stock and
Reorder Point calculations, Purchase Orders, stock and sales reports, and low
stock notifications. The system was tested with 48 Black Box Testing scenarios
achieving 100% success and obtained an average UAT score of 90.83% from users,
indicating that the system is rated excellent and ready for use. The system's
uniqueness lies in the full integration of inventory, POS, and predictive stock
calculation modules equipped with real-time notifications, along with dual access
management (Pemilik Toko and employee) tailored to the operational needs of a
small-scale retail store.

Keywords: Inventory Management System, Laravel, Waterfall, Safety Stock,
Reorder Point, Retail Store.
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