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ABSTRAK 

  

Nama Mahasiswa / 

NPM  

: Muhammad Azka Zaki / 21081010132 

Judul Skripsi : Klasifikasi Citra Penyakit Monkeypox dengan 

Random Forest Serta Ekstraksi Fitur GLCM dan 

VGG19 

Dosen Pembimbing : 1. Eka Prakarsa Mandyartha, S.T., M.Kom. 

2. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom. 

 

 

Monkeypox merupakan penyakit kulit menular yang dapat menyebar melalui 

infeksi langsung maupun infeksi tidak langsung dengan perantara benda-benda 

rumah. Deteksi manual dapat meningkatkan resiko penyebaran penyakit, oleh 

karena itu inovasi berupa aplikasi mobile dapat menjadi alat bantu, karena aplikasi 

mobile dapat digunakan secara individu tanpa resiko penyebaran penyakit. 

Diperlukan metode diagnosis cepat dan akurat dalam mengklasifikasi penyakit 

Monkeypox. Penelitian ini bertujuan mengklasifikasi citra Monkeypox 

menggunakan Random Forest, dengan metode ekstraksi fitur GLCM dan VGG19 

yang yang dilakukan secara parallel kemudian dikombinasi. Dataset terdiri dari 770 

citra asli, yang kemudian diperluas menjadi 5860 citra melalui augmentasi 

transformasi geometri. Dilakukan 24 skenario pelatihan yang dibagi menjadi dua, 

8 skenario untuk metode klasifikasi Random Forest dan ekstraksi fitur GLCM, serta 

16 skenario untuk klasifikasi Random Forest dan kombinasi ekstraksi fitur GLCM 

dan VGG19. Hasil menunjukkan bahwa kombinasi metode ekstraksi fitur GLCM 

dan VGG19 dengan klasifikasi Random Forest mampu mencapai nilai akurasi 

sebesar 95.5%, sedangkan metode Random Forest dan GLCM hanya mencapai nilai 

akurasi sebesar 79.1%, menunjukkan bahwa penggunaan VGG19 sebagai ekstraksi 

fitur dapat meningkatkan akurasi dari klasifikasi Random Forest dengan ekstraksi 

fitur GLCM pada kasus citra monkeypox. Temuan ini menunjukkan potensi metode 

tersebut sebagai pendekatan machine learning dalam mendeteksi Monkeypox dan 

dapat dikembangkan dengan pendekatan kecerdasan buatan lainnya. 

 

 

Kata Kunci : Klasifikasi, Monkeypox, Random Forest, GLCM, VGG19 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM  : Muhammad Azka Zaki / 21081010132 

Thesis Title : Klasifikasi Citra Penyakit Monkeypox dengan 

Random Forest Serta Ekstraksi Fitur GLCM dan 

VGG19 

Advisor : 1. Eka Prakarsa Mandyartha, S.T., M.Kom. 

2. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom. 

 

 

Monkeypox is a contagious skin disease that can spread through both direct 

infection and indirect infection via household objects. Manual detection can 

increase the risk of disease transmission, therefore innovations in the form of 

mobile applications can serve as supportive tools, as mobile applications can be 

used individually without the risk of disease transmission. A fast and accurate 

diagnostic method is required to classify Monkeypox. This study aims to classify 

Monkeypox images using the Random Forest algorithm, with GLCM and VGG19 

feature extraction methods performed in parallel and then combined. The dataset 

consists of 770 original images, which were subsequently expanded to 5,860 images 

through geometric transformation-based augmentation. A total of 24 training 

scenarios were conducted and divided into two groups: 8 scenarios for Random 

Forest classification with GLCM feature extraction, and 16 scenarios for Random 

Forest classification with a combination of GLCM and VGG19 feature extraction. 

The results show that the combination of GLCM and VGG19 feature extraction 

with Random Forest classification achieved an accuracy of 95.5%, while the 

Random Forest and GLCM method achieved an accuracy of only 79.1%, indicating 

that the use of VGG19 as a feature extraction method can improve the accuracy of 

Random Forest classification with GLCM feature extraction in the case of 

Monkeypox images. These findings demonstrate the potential of this method as a 

machine learning approach for detecting Monkeypox and can be further developed 

using other artificial intelligence approaches. 
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