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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM    : Kesya Sakha Nesya Arimawan / 21082010169 

Judul Skripsi                        : Rancang Bangun Sistem Informasi Pemesanan  

   Dan Kepegawaian Berbasis Website Menggunakan  

   Laravel Dengan Metode Agile (Studi Kasus : April  

   Photo Studio) 

Dosen Pembimbing             : 1. Reisa Permatasari, S.T., M.Kom 

2. Seftin Fitri Ana Wati, S.Kom, M.Kom 

 

 April Photo Studio masih melakukan proses pemesanan dan pengelolaan 

kepegawaian secara manual, yang mengakibatkan ketidakteraturan data dan 

kendala dalam penjadwalan. Penelitian ini bertujuan membangun sistem informasi 

berbasis website menggunakan framework Laravel untuk mengintegrasikan proses 

pemesanan layanan dan manajemen data kepegawaian. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan adalah Agile yang terdiri dari tahapan requirement, design, 

development, testing, deployment, dan review. Sistem ini dirancang untuk 

menyediakan fitur pemesanan layanan, pengaturan jadwal, serta pengelolaan data 

pegawai. Hasil pengujian Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fungsi 

sistem berjalan valid sesuai perancangan. Selanjutnya, hasil User Acceptance 

Testing (UAT) menyimpulkan bahwa sistem berstatus diterima (accepted) oleh 

pengguna. Hal ini menunjukkan bahwa sistem telah memenuhi kebutuhan 

fungsional dan siap diterapkan untuk menangani pengelolaan data serta 

penjadwalan di April Photo Studio. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pemesanan, Kepegawaian, Laravel, Agile.
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ABSTRACT 

Nama Mahasiswa / NPM    : Kesya Sakha Nesya Arimawan / 21082010169 

Judul Skripsi                        : Design and Development of a Web-Based Booking 

and Employee Management Information System 

Using Laravel with the Agile Method (Case Study: 

April Photo Studio) 

Dosen Pembimbing             : 1. Reisa Permatasari, S.T., M.Kom 

2. Seftin Fitri Ana Wati, S.Kom, M.Kom 

 

 April Photo Studio currently manages booking processes and employee 

administration manually, leading to disorganized data and scheduling conflicts. 

This study aims to develop a web-based information system using the Laravel 

framework to integrate service booking processes and employee data management. 

The system development methodology employed is Agile, comprising the 

requirement, design, development, testing, deployment, and review stages. The 

system is designed to provide features for service booking, scheduling, and 

employee data management. Black Box Testing results indicate that all system 

functions operate validly in accordance with the design. Furthermore, User 

Acceptance Testing (UAT) results conclude that the system status is 'accepted' by 

the users. This demonstrates that the system meets functional requirements and is 

ready for implementation to manage data and scheduling at April Photo Studio. 

Keywords : Information System, Booking, Employee Management, Laravel, Agile.
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