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Judul : PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI TERINTEGRASI UJI

KOMPETENSI (SITUK) BERBASIS MOBILE

Studi Kasus : PT. IGS Indonesia Groups

Penulis : Laudy Nurdibya Nandaru

Pembimbing : Firza Prima Aditiawan, S.Kom., MTI.

Abstrak:

Pengembangan aplikasi SITUK (Sistem Informasi Terintegrasi Uji Kompetensi)

bertujuan untuk menyediakan platform digital yang efisien dan terintegrasi dalam mengelola

seluruh tahapan proses uji kompetensi, mulai dari pendaftaran peserta hingga penilaian hasil

ujian. Aplikasi ini dirancang untuk memudahkan berbagai pihak yang terlibat, baik itu

penyelenggara ujian, peserta, maupun penguji, dengan menghadirkan antarmuka yang

user-friendly dan responsif. SITUK memungkinkan proses pendaftaran peserta dilakukan secara

online, pengelolaan soal ujian yang terstruktur, serta penilaian hasil ujian yang akurat dan cepat.

Fitur utama yang dihadirkan oleh SITUK meliputi manajemen data peserta, pengelolaan

bank soal, pelaksanaan ujian online, penilaian otomatis, serta laporan hasil ujian yang

komprehensif. Aplikasi ini juga dilengkapi dengan sistem keamanan yang ketat untuk

memastikan integritas dan kerahasiaan data pengguna. Dalam pengembangannya, metode agile

diterapkan untuk memastikan fleksibilitas dan adaptabilitas sistem terhadap kebutuhan pengguna

yang dinamis.

Pengujian dan implementasi SITUK dilakukan pada beberapa institusi pendidikan dan

pelatihan, yang menunjukkan hasil positif berupa peningkatan efisiensi operasional, akurasi

dalam penilaian, serta pengurangan waktu dan biaya yang dibutuhkan dalam proses uji

kompetensi. Dengan demikian, SITUK diharapkan dapat mendukung peningkatan kualitas dan

kredibilitas uji kompetensi di berbagai sektor.

Kata kunci: SITUK, sistem informasi, uji kompetensi, manajemen data, ujian online, penilaian

otomatis.
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Abstract:

The development of the SITUK application (Integrated Competency Test Information

System) aims to provide an efficient and integrated digital platform for managing all stages of

the competency test process, from participant registration to exam result assessment. This

application is designed to facilitate various involved parties, including exam organizers,

participants, and examiners, by presenting a user-friendly and responsive interface. SITUK

allows for online participant registration, structured exam question management, as well as

accurate and quick exam result assessments.

The main features offered by SITUK include participant data management, question bank

management, online exam implementation, automatic assessment, and comprehensive exam

result reports. This application is also equipped with strict security systems to ensure the

integrity and confidentiality of user data. During its development, agile methodology was

applied to ensure the system's flexibility and adaptability to dynamic user needs.

The testing and implementation of SITUK have been carried out in several educational

and training institutions, showing positive results in the form of increased operational efficiency,

accuracy in assessments, and reduced time and costs required in the competency test process.

Therefore, SITUK is expected to support the improvement of the quality and credibility of

competency tests in various sectors.

Keywords: SITUK, information system, competency test, data management, online exam,

automatic assessment, data security, agile methodology.
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