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ABSTRAK 
 

Nama Mahasiswa / NPM  : Muhamad Fihris Aldama /  21081010110 
Judul Skripsi                     : Aplikasi Web Ta’aruf Sekufu dengan Face 

Verification FaceNet menggunakan Rapid 
Application Development 
(Studi Kasus: PT Setara Komunika Futura)  

Dosen Pembimbing          : 1. Muhammad Muharrom Al Haromainy, S.Kom., 
M.Kom. 

 2. Afina Lina Nurlaili, S.Kom., M.Kom 
 
 
Digitalisasi proses perkenalan secara Islami (ta’aruf) menghadapi tantangan utama 
berupa ketidakpastian identitas (gharar) dan kurangnya parameter kecocokan yang 
objektif. Penelitian ini bertujuan untuk membangun "Sekufu", sebuah aplikasi web 
ta’aruf yang dirancang untuk meningkatkan keamanan dan kualitas interaksi 
pengguna. Sistem ini dikembangkan menggunakan metode Rapid Application 
Development (RAD) yang memungkinkan iterasi adaptif antara fase desain dan 
konstruksi. Untuk menjamin validitas identitas, sistem mengimplementasikan fitur 
Face Verification menggunakan pendekatan hibrid antara Haar Cascade Classifier 
dan model FaceNet, yang terbukti optimal dengan nilai threshold 0,3. Selain itu, 
untuk meningkatkan objektivitas, diterapkan mekanisme Peer Evaluation wajib 
menggunakan skala Likert pada sesi diskusi terpandu, yang menghasilkan keluaran 
berupa laporan kecocokan kuantitatif. Pengujian kualitas perangkat lunak 
dilakukan melalui Unit Testing yang mencatatkan tingkat keberhasilan 100% 
dengan cakupan kode di atas 80%. Sementara itu, pengujian penerimaan pengguna 
menggunakan metode System Usability Scale (SUS) menghasilkan skor rata-rata 
93,06, yang masuk dalam kategori Excellent. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 
integrasi verifikasi biometrik dan evaluasi terstruktur berhasil menciptakan 
ekosistem ta’aruf digital yang lebih aman, terukur, dan mudah digunakan. 
 
 
Kata kunci : Aplikasi Ta’aruf, Face Verification, FaceNet, Peer Evaluation, Rapid 
Application Development (RAD), System Usability Scale (SUS). 
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ABSTRACT 
 

Student Name / NPM       : Muhamad Fihris Aldama /  21081010110 
Thesis Title                       : Sekufu Ta'aruf Web Application with Face 

Verification FaceNet using Rapid Application 
Development 
(Case Study: PT Setara Komunika Futura) 

Advisor                             : 1. Muhammad Muharrom Al Haromainy, S.Kom., 
M.Kom. 

 2. Afina Lina Nurlaili, S.Kom., M.Kom 
 

 
The digitalization of the Islamic matchmaking process (ta'aruf) faces significant 
challenges regarding identity uncertainty (gharar) and the lack of objective 
compatibility parameters. This research aims to develop "Sekufu," a web-based 
ta'aruf application designed to enhance user security and interaction quality. The 
system was developed using the Rapid Application Development (RAD) method, 
allowing for adaptive iterations between the design and construction phases. To 
ensure identity validity, the system implements a Face Verification feature using a 
hybrid approach combining Haar Cascade Classifier and the FaceNet model, 
which demonstrated a optimal verification with a threshold of 0.3. Furthermore, to 
improve objectivity, a mandatory Peer Evaluation mechanism using a Likert scale 
was applied within guided discussion sessions, generating a quantitative 
compatibility report. Software quality testing was conducted via Unit Testing, 
achieving a 100% pass rate with code coverage exceeding 80%. Meanwhile, user 
acceptance testing using the System Usability Scale (SUS) yielded an average score 
of 93.06, categorized as "Excellent." The results indicate that the integration of 
biometric verification and structured evaluation successfully creates a safer, 
measurable, and user-friendly digital ta'aruf ecosystem. 
 
Keywords: Ta’aruf Application, Face Verification, FaceNet, Peer Evaluation, 
Rapid Application Development (RAD), System Usability Scale (SUS). 
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