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ABSTRAK 

Nama Mahasiswa / NPM : Pelean Alexander Jonas Sitompul /  

21081010197 

Judul Skripsi                    : Rancang Bangun Sistem Escrow Berbasis 

Blockchain Menggunakan Smartcontract untuk 

Meningkatkan Transparansi dan Kemanan 

Transaksi 

Dosen Pembimbing         : 1. Henni Endah Wahanani, ST. M.Kom. 

2. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem escrow 

berbasis blockchain dengan menggunakan smartcontract untuk meningkatkan 

transparansi dan keamanan dalam transaksi digital. Teknologi blockchain, 

khususnya Ethereum, digunakan untuk merekam setiap transaksi secara permanen 

dan transparan, mengurangi risiko penipuan dan manipulasi data. Sistem ini juga 

memanfaatkan protokol InterPlanetary File System (IPFS) untuk distribusi aset 

secara terdesentralisasi, memastikan keamanan file yang ditransaksikan. Dalam 

sistem yang dikembangkan, smartcontract mengatur seluruh alur transaksi, mulai 

dari pembuatan ruang transaksi, deposit dana oleh pembeli, pengunggahan file oleh 

penjual, hingga penyelesaian transaksi oleh pihak ketiga (viewer). Semua aktivitas 

tercatat di blockchain, memberikan bukti transaksi yang dapat diakses oleh seluruh 

pihak yang terlibat. Sistem ini juga menyediakan dokumentasi transaksi yang dapat 

diverifikasi secara publik melalui platform seperti Etherscan. Hasil implementasi 

dan pengujian menunjukkan bahwa sistem escrow berbasis blockchain ini berjalan 

dengan baik, transparan, dan aman. Pengujian smartcontract menggunakan Hardhat 

serta pengujian sistem dengan metode Black Box menunjukkan bahwa alur 

transaksi, seperti pengiriman dana dan pengunggahan file ke IPFS, berfungsi sesuai 

dengan harapan. Penelitian ini memberikan kontribusi terhadap pengembangan 

sistem transaksi digital yang lebih aman dan transparan, serta menawarkan solusi 

yang dapat diterapkan dalam berbagai sektor, termasuk e-commerce dan transaksi 

aset digital. 

 

Kata kunci : Blockchain, Desentralisasi, Escrow, IPFS, Smart Contract   
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ABSTRACT 

Student Name / NPM      : Pelean Alexander Jonas Sitompul /  

21081010197 

Thesis Title                      : Designing a Blockchain-Based Escrow System 

Using Smartcontract to Improve Transaction 

Transparency and Security 

Advisor                           : 1. Henni Endah Wahanani, ST. M.Kom. 

2. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom 

 

This research aims to design and implement a blockchain-based escrow system 

using smart contracts to enhance transparency and security in digital transactions. 

Blockchain technology, particularly Ethereum, is used to record every transaction 

permanently and transparently, reducing the risk of fraud and data manipulation. 

This system also utilizes the InterPlanetary File System (IPFS) protocol for 

decentralized asset distribution, ensuring the security of the files being transacted. 

In the developed system, smart contracts govern the entire transaction flow, from 

creating transaction rooms, depositing funds by the buyer, uploading files by the 

seller, to the completion of the transaction by a third party (viewer). All activities 

are recorded on the blockchain, providing transaction evidence accessible by all 

involved parties. The system also provides transaction documentation that can be 

publicly verified through platforms such as Etherscan. The implementation and 

testing results show that this blockchain-based escrow system works well, is 

transparent, and secure. Smart contract testing using Hardhat and system testing 

with the Black Box method demonstrate that the transaction flow, such as fund 

transfers and file uploads to IPFS, functions as expected. This research contributes 

to the development of a more secure and transparent digital transaction system and 

offers solutions that can be applied across various sectors, including e-commerce 

and digital asset transactions. 

 

Keywords : Blockchain, Decentralization, Escrow, IPFS, Smart Contract 
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