BABV
PENUTUP

Berdasarkan hasil analsis dan pembahasan vang telah dyelaskan pada bahb

sebelumnya, bab ini akan memberikan kesumpulan akhir dari penelitian ini.

Kesimpulan ini mencakup pein-poin temuan utama yang menjawab tujuan

penelitian. Selain itu, akan diberikan pula beberapa saran vang dapat menjadi

peluang untuk pengembangan pada penelitian serupa di masa mendatang.

5.1. Kesimpulan

Setelah melalnt selwruh tahapan penelittan mulai dan studi literatur,

perumusan masalah, perancangan model, mmplementasi model. hingga evaluasi
maoddel. beberapa hasil vang dapat disimpulkan adalah sebagai berikut :

1.

Membangun model prediksi pertandingan Mobtle Legends Professional
Leagne (MPL) menggunakan dataset MPL Molavsio Season 14 dapat dilakukan
melalw serangkaian preprocessing data untuk memastikan struktur dataser
sesual untuk pemodelan dan konsep perfandingan AfLEBR.

Model CatBoost menunpukkan performa yang baik dalam tugas prediksi hasil
pertandingan MPL menggunakan data statistik pemain. Proses Inperparamnerer
rrireg menggunakan Greid Seavch berhasil meningkatkan rata-rata akurasi
madel memjadi 96.50% dan wakm komputasi sekitar 10 kali lebih cepa
dibandmngkan model defoufr. Selain 1tu, model juga dapat digunakan unmk
memprediksi perandingan MPL di masa mendatang.

Hazil analisis faatere fmporfance menggunakan SHAP pada model CarBoosr +
GridSearch menunjukkan bahwa gold per mimite (gpm), tower dmg, dan bda
(kill, death, assist) pemain adalah fitur yang paling berpengamb terhadap

kemenangan tim.

5.2, Saran

Berdasarkan proses, temuan, dan kererbatasan dalam penelitian ini, terdapan

beberspa pengembangan yang berpotensi untuk dieksplorasi pada penelitian

berikutnya ;
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Dalam penelitian in, model dilatith menggunakan data dari satu musim liga,
vaitu MPL Malavsia Senson 14, Penelitian selanjutnya dapat menggunakan
data dari berbagal musim kompetisi sebagai data latihnya. Selain itu., data dar
wilayah vang berbeda juga dapat meningkatkan fleksibilitas dan efektivitas
midel terhadap data dan region MPL lainnya.

Penelitian 1m berfokus pada prediksi hasil akhur pertandingan berdasarkan data
statistik sctelah pertandingan berakhar ( post-goeme). Pengembangan selanjutnya
dapat menggunakan data real-time yang dapat memperbani probabilitas
kemenangan secara dinamis selama pertandingan berlangsung.
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