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ABSTRAK

Program Praktek Kerja Lapangan (PKL) yang dilaksanakan melalui Bangkit
Academy, sebuah inisiatif dari Google Indonesia yang didukung oleh
Kemendikbudristek RI dan mitra industri seperti Gojek, GoTo, dan Traveloka,
bertujuan untuk mempersiapkan talenta digital berkaliber tinggi di Indonesia.
Laporan ini menjelaskan pengalaman dan proyek capstone yang telah diselesaikan,
yaitu pengembangan aplikasi WordWarden. WordWarden adalah aplikasi inovatif
yang dirancang untuk mendeteksi dan menyensor kata-kata kasar dalam
komunikasi online berbahasa Indonesia. Proyek ini melibatkan tim yang terdiri dari
anggota dengan keahlian di bidang Machine Learning, Cloud Computing, dan
Mobile Development. Proses pengembangan mencakup pembuatan arsitektur
aplikasi berbasis cloud menggunakan Google App Engine, Cloud Run, dan
Firebase, serta implementasi API untuk autentikasi pengguna dan analisis teks.
Pengujian aplikasi menunjukkan bahwa WordWarden berfungsi dengan baik dalam
mendeteksi bahasa ofensif, memberikan pengalaman pengguna yang optimal, serta
memastikan keamanan dan privasi data pengguna. Uji coba dilakukan melalui
berbagai halaman antarmuka utama, memastikan fungsionalitas dan responsivitas
aplikasi. Melalui proyek ini, Bangkit Academy berhasil mempromosikan
komunikasi online yang lebih sehat dan positif. Selain itu, proyek ini menunjukkan
pentingnya kolaborasi antara dunia pendidikan dan industri dalam menciptakan

solusi teknologi yang berdampak positif bagi masyarakat.

Kata kunci : PKL, Bangkit Academy, WordWarden, deteksi kata kasar, aplikasi,
machine learning, cloud computing, keamanan data, Firebase, Google Cloud

Platform.



ABSTRACT

The Field Work Practice (PKL) program conducted through Bangkit
Academy, an initiative by Google Indonesia supported by the Indonesian Ministry
of Education, Culture, Research, and Technology (Kemendikbudristek RI) and
industry partners such as Gojek, GoTo, and Traveloka, aims to prepare high-
caliber digital talent in Indonesia. This report details the experiences and
completed capstone project, which involved the development of the WordWarden
application. WordWarden is an innovative application designed to detect and
censor offensive language in online communication in Indonesian. The project
involved a team with expertise in Machine Learning, Cloud Computing, and Mobile
Development. The development process included creating a cloud-based
application architecture using Google App Engine, Cloud Run, and Firebase, as
well as implementing APIs for user authentication and text analysis. Application
testing demonstrated that WordWarden functions effectively in detecting offensive
language, providing an optimal user experience while ensuring user data security
and privacy. Testing was conducted across various main interface pages, ensuring
the application's functionality and responsiveness. Through this project, Bangkit
Academy successfully promotes healthier and more positive online communication.
Additionally, this project highlights the importance of collaboration between
academia and industry in creating technological solutions that positively impact

society.

Keywords: PKL, Bangkit Academy, WordWarden, offensive language detection,
application, machine learning, cloud computing, data security, Firebase, Google

Cloud Platform.
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