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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM   : Achmad Rozy Priambodo / 21081010070 

Judul Skripsi                        

:  

Implementasi Algoritma YOLOv5 DAN Support 

Vector Machine untuk Face Recognition Sistem 

Presensi Mahasiswa. 

Dosen Pembimbing          : 1. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom 

 2. M. Muharrom Al Haromainy, S.Kom., M.Kom. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan kombinasi algoritma 

You Only Look Once versi 5 (YOLOv5) dan Support Vector Machine (SVM) dalam 

sistem face recognition untuk presensi mahasiswa. Penggabungan kedua metode ini 

diharapkan dapat meningkatkan akurasi dan efisiensi proses absensi dibandingkan 

metode konvensional. Tahapan penelitian meliputi pengumpulan dataset wajah 

mahasiswa melalui rekaman video berdurasi 15 detik yang kemudian dikonversi 

menjadi citra, dilanjutkan dengan proses pre-processing, deteksi wajah 

menggunakan YOLOv5, ekstraksi fitur dengan Histogram of Oriented Gradients 

(HOG), dan klasifikasi wajah menggunakan SVM. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa kombinasi YOLOv5 dan SVM mampu mencapai tingkat akurasi pengenalan 

wajah hingga 98% pada sudut normal (0°) dan tetap stabil di atas 90% pada variasi 

sudut hingga 55°. Selain itu, sistem absensi berbasis face recognition yang 

dikembangkan dapat mempercepat proses presensi menjadi rata-rata 6 menit untuk 

50 mahasiswa, dibandingkan metode manual yang memerlukan waktu sekitar 13 

menit. Dengan demikian, integrasi YOLOv5 dan SVM terbukti efektif dalam 

meningkatkan kecepatan dan keakuratan proses presensi berbasis wajah. 

Kata Kunci : Face Recognition, YOLOv5, Support Vector Machine, Presensi 

Mahasiswa, Deep Learning.  
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ABSTRACT 

 

Nama Mahasiswa / NPM   : Achmad Rozy Priambodo / 21081010070 

Judul Skripsi                        

:  

The implementation of Face Recognition for a 

student attendance application uses the YOLO V5 

algorithm and Support Vector Machine. 

Dosen Pembimbing          : 1. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom 

 2. M. Muharrom Al Haromainy, S.Kom., M.Kom. 

 

This research aims to implement a combination of the You Only Look Once 

version 5 (YOLOv5) algorithm and Support Vector Machine (SVM) for a face 

recognition-based student attendance system. The integration of these methods is 

expected to improve both accuracy and efficiency compared to conventional 

attendance systems. The research stages include collecting student face datasets 

from 15-second video recordings, performing preprocessing, detecting faces using 

YOLOv5, extracting features with Histogram of Oriented Gradients (HOG), and 

classifying them using SVM. The experimental results show that the YOLOv5 and 

SVM combination achieves up to 98% face recognition accuracy at a normal angle 

(0°) and remains stable above 90% at up to 55° angle variations. Furthermore, the 

developed face recognition attendance system reduces attendance time to an 

average of 6 minutes for 50 students, compared to 13 minutes with manual methods. 

Therefore, integrating YOLOv5 and SVM is proven to be an effective approach to 

enhance the speed and accuracy of face recognition-based attendance systems. 

Keywords : Face Recognition, YOLOv5, Support Vector Machine, Student 

Attendance, Deep Learning.
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