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ABSTRAK 

Nama Mahasiswa / NPM : Muhammad Ariq Hawari Adiputra / 21081010149 

Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Proyek 

Properti Berbasis Web dan Mobile dengan 

Pendekatan Offline First Synchronization dan 

CQRS Event Sourcing (Studi Kasus: Marison 

Regency Group) 

Dosen Pembimbing : 1. Made Hanindia Prami Swari, S.Kom. M.Cs.   

2. Afina Lina Nurlaili, S.Kom. M.Kom. 

 

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong digitalisasi dalam 

proses manajemen proyek properti, khususnya dalam pemantauan progres 

pembangunan dan pengawasan di lapangan. Proses konvensional yang masih 

menggunakan dokumen manual dan laporan berbasis kertas menyebabkan 

keterlambatan pelaporan serta kesulitan dalam menjaga konsistensi data antara 

pengawas dan pihak manajemen. Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi manajemen proyek properti 

berbasis web dan mobile dengan pendekatan Offline-First Synchronization dan 

CQRS Event Sourcing, serta dilengkapi dengan fitur push notifikasi otomatis untuk 

mendukung komunikasi antara admin dan pengawas lapangan. Sistem dibangun 

menggunakan framework Laravel pada sisi backend dan React Native pada sisi 

mobile dengan penyimpanan lokal menggunakan SQLite dan MMKV. Pendekatan 

Event Sourcing digunakan untuk mencatat setiap perubahan progres pekerjaan 

dalam bentuk event sehingga memungkinkan proses event replay dan recalculation 

ketika terjadi perubahan Rencana Anggaran Biaya (RAB). Mekanisme Offline-

First memungkinkan aplikasi mobile tetap dapat digunakan saat tidak terhubung ke 

internet, dengan data tersimpan di lokal dan tersinkronisasi otomatis ketika koneksi 

tersedia kembali. Selain itu, fitur push notifikasi berbasis Firebase Cloud 

Messaging (FCM) berhasil mengirimkan pemberitahuan kepada pengawas terkait 

unit baru atau pengingat pekerjaan mingguan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

seluruh fitur utama berjalan sesuai harapan sistem mampu menjaga konsistensi 

data, menjamin keberlanjutan proses pencatatan meskipun tanpa koneksi internet, 

serta meningkatkan efisiensi komunikasi dan pelaporan di lapangan. Dengan 

demikian, penerapan pendekatan ini mampu memberikan solusi efektif dalam 

digitalisasi manajemen proyek properti yang terintegrasi dan adaptif terhadap 

kondisi operasional di lapangan. 

 

Kata Kunci: Manajemen Proyek, Sinkronisasi Offline, Event Sourcing, Notifikasi, 

Penyimpanan Lokal. 
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ABSTRACT 

Student Name/ NPM : Muhammad Ariq Hawari Adiputra / 21081010149 

Thesis Title : Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Proyek 

Properti Berbasis Web dan Mobile dengan 

Pendekatan Offline First Synchronization dan 

CQRS Event Sourcing (Studi Kasus: Marison 

Regency Group) 

Advisors : 1. Made Hanindia Prami Swari, S.Kom. M.Cs.   

2. Afina Lina Nurlaili, S.Kom. M.Kom. 

 

The development of information technology has driven digitalization in 

property project management processes, particularly in monitoring construction 

progress and field supervision. Conventional processes that still use manual 

documents and paper-based reports cause delays in reporting and difficulties in 

maintaining data consistency between supervisors and management. Based on these 

issues, this study aims to design and develop a web-based and mobile property 

project management application using the Offline-First Synchronization and CQRS 

Event Sourcing approaches, equipped with automatic push notification features to 

support communication between administrators and field supervisors. The system 

is built using the Laravel framework on the backend and React Native on the mobile 

side with local storage using SQLite and MMKV. The Event Sourcing approach is 

used to record every change in work progress in the form of events, enabling event 

replay and recalculation when there are changes in the RAB or work weight. The 

Offline-First mechanism allows mobile applications to continue functioning when 

disconnected from the internet, with data stored locally and automatically 

synchronized when connectivity is restored. In addition, the Firebase Cloud 

Messaging (FCM) based push notification feature successfully sends notifications 

to supervisors regarding new units or weekly work reminders. Test results show 

that all key features work as expected the system is able to maintain data 

consistency, ensure continuity of the recording process even without an internet 

connection, and improve communication and reporting efficiency in the field. Thus, 

the implementation of this approach provides an effective solution for the 

digitalization of property project management that is integrated and adaptive to 

operational conditions in the field. 

 

Keywords : Project Management, Offline-First Synchronization, Event Sourcing, 

Notification, Local Storage. 
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