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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Nabil Anshari / 21081010143 

Judul Skripsi  : Sistem Rekomendasi Buku Berbasis Mobile     

   Berdasarkan Preferensi Film Menggunakan  

   Content Based Filtering  

Dosen Pembimbing  : 1. Retno Mumpuni, S.Kom, M.Sc 

  2. Budi Mukhamad Mulyo, S.Kom., M.T. 

 

 

Rendahnya minat baca masyarakat Indonesia menjadi salah satu tantangan utama 

dalam meningkatkan kualitas literasi nasional. Salah satu penyebabnya adalah sulitnya 

menemukan bahan bacaan yang relevan dengan minat individu. Di sisi lain, 

meningkatnya minat masyarakat terhadap film dapat dimanfaatkan sebagai jembatan 

untuk meningkatkan kebiasaan membaca. Penelitian ini membahas pengembangan 

aplikasi mobile sistem rekomendasi buku berdasarkan preferensi film pengguna 

sebagai upaya mempermudah pencarian buku yang relevan dengan preferensi film 

pengguna. Metode yang digunakan adalah Content-Based Filtering dengan pendekatan 

Term Frequency–Inverse Document Frequency (TF-IDF) dan Cosine Similarity untuk 

mengukur kesamaan antara deskripsi film dan buku. Data diperoleh secara real-time 

melalui integrasi The Movie Database (TMDB) API dan Google Books API. Aplikasi 

dikembangkan menggunakan React Native sebagai antarmuka pengguna dan Node.js 

sebagai backend server. Evaluasi sistem dilakukan menggunakan User Acceptance 

Testing (UAT) dengan  ISO 9126 yang digunakan sebagai parameter pengujian dengan 

aspek functionality, usability, dan reliability. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

aplikasi mampu memberikan rekomendasi buku yang relevan berdasarkan film pilihan 

pengguna dengan tingkat functionality sebesar 88%, usability sebesar 84%, dan 

reliability sebesar 86%. Dengan demikian, aplikasi ini dinilai layak digunakan dan 

berpotensi menjadi media literasi berbasis preferensi film. 

 

Kata Kunci : Rekomendasi buku, content-based filtering, TF-IDF, cosine similarity, 

User Acceptance Testing, ISO 9126 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM  : Nabil Anshari / 21081010143 

Thesis Title   : Mobile-Based Book Recommendation System  

  Based on Film Preferences Using Content- 

  Based Filtering  

Advisors : 1. Retno Mumpuni, S.Kom, M.Sc 

  2. Budi Mukhamad Mulyo, S.Kom., M.T. 

 

 

The low reading interest among the Indonesian population remains one of the main 

challenges in improving national literacy quality. One contributing factor is the 

difficulty in finding reading materials that align with individual interests. Conversely, 

the increasing public interest in films can be leveraged as a bridge to foster reading 

habits. This study discusses the development of a mobile-based book recommendation 

system based on users’ film preferences to facilitate the discovery of books relevant to 

their favorite films. The proposed method here employs a Content-Based Filtering 

approach using Term Frequency–Inverse Document Frequency (TF-IDF) and Cosine 

Similarity to measure the similarity between film synopsis and book descriptions. Data 

are retrieved in real time through the integration of The Movie Database (TMDB) API 

and Google Books API. System evaluation was conducted using User Acceptance 

Testing (UAT) with ISO 9126 as the evaluation framework, focusing on functionality, 

usability, and reliability aspects. The results show that the application successfully 

provides relevant book recommendations based on users’ selected films, achieving 

functionality, usability, and reliability scores of 88%, 84%, and 86%, respectively. 

Therefore, the system is considered feasible for use and has the potential to serve as a 

literacy enhancement medium based on film preference. 

 

Keywords: Book recommendations, content-based filtering, TF-IDF, cosine 

similarity, User Acceptance Testing, ISO 9126 
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