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Abstrak 

Ketika sebuah perusahaan memiliki ide baru yang bermanfaat ketika di 

dikembangkan, maka ide tersebut harus dijalankan. Perusahaan akan 

mengembangkan aplikasi yang dapat bermanfaat bagi pelestarian lingkungan. 

Disappear merupakan aplikasi ramah lingkungan yang dikembangkan untuk 

membantu mengurangi pencemaran lingkungan yang sedang marak terjadi saat ini. 

Disappear merupakan marketplace yang menjual produk-produk ramah lingkungan 

dimana pengguna dapat membeli produk-produk tersebut melalui aplikasi. Setiap 

produk yang dijual memiliki massa dalam satuan gram dimana pengguna bisa 

mengukur seberapa berpengaruhnya pengguna dalam membantu  mengurangi 

pencemaran lingkungan. 

Disappear dikembangkan menggunakan framework Flutter. Flutter 

merupakan kerangka kerja open-source dari Google yang menggunakan bahasa 

pemrograman Dart untuk membangun antarmuka pengguna seragam dan menarik 

di berbagai platform, termasuk Android, iOS, web, dan lainnya. Keunggulan Flutter 

mencakup hot reload untuk pengembangan cepat, kode yang dapat digunakan 

kembali dengan widget modular, performa tinggi berkat mesin rendering Skia, dan 

kemampuan untuk menggunakan satu kode dasar untuk berbagai platform. Dengan 

dokumentasi yang kaya dan dukungan komunitas yang kuat, Flutter mempermudah 

pengembang dalam menciptakan aplikasi lintas platform dengan konsistensi desain 

yang tinggi dan pengembangan yang efisien. 

Hasil akhir dari Praktek Kerja Lapangan adalah pengembangan aplikasi 

Disappear. Pengembangan ini dilakukan agar dapat membantu melestarikan 

lingkungan untuk mengurangi pencemaran. 

Kata Kunci: Lingkungan, Disappear, Flutter 
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Abstract 

When a company has a new idea that is beneficial when developed, it must 

be implemented. The company will develop an application that can be beneficial 

for environmental preservation. Disappear is an environmentally friendly 

application that was developed to help reduce environmental pollution that is 

currently rampant. Disappear is a marketplace that sells environmentally friendly 

products where users can purchase these products through the app. Each product 

sold has a mass in grams where users can measure how influential the user is in 

helping to reduce environmental pollution. 

Disappear was developed using the Flutter framework. Flutter is an open-

source framework from Google that uses the Dart programming language to build 

uniform and attractive user interfaces across multiple platforms, including 

Android, iOS, web, and others. The advantages of Flutter include hot reload for 

rapid development, reusable code with modular widgets, high performance thanks 

to the Skia rendering engine, and the ability to use a single codebase for multiple 

platforms. With rich documentation and strong community support, Flutter makes 

it easy for developers to create cross-platform applications with high design 

consistency and efficient development. 

The end result of the Internship Program is the development of the 

Disappear application. This development is carried out in order to help preserve 

the environment to reduce pollution.. 

Keywords: Environment, Disappear, Flutter 
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