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Judul :Pengembangan Model Machine Learning Menggunakan
Algoritma K-Means Clustering untuk Kegiatan Pertanian
Aplikasi “Cuaca Tani”

Penulis : Avi Oktaviani

Pembimbing : Eka Prakarsa Mandyartha, S.T.,M.Kom

Abstrak

Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB) adalah salah satu
program Kampus Merdeka yang dirancang untuk memastikan para peserta
mendapatkan kompetensi terbaik untuk menghadapi masa depan. Para peserta
juga diberikan pengetahuan untuk mengasah kemampuan dasar dan technical
yang sesuai dengan perkembangan teknologi saat ini Bersama mentor yang telah
berpengalaman di bidangnya. Program ini berlangsung selama 20 minggu dan
tentunya dapat dikonversikan dalam 20 sks mengacu ketentuan prodi dari kampus
masing-masing. Program MSIB ini diharapkan bisa menambah pengetahuan dan
keterampilan para mahasiswa yang mungkin belum tentu mereka dapatkan selama
duduk di bangku kuliah. Salah satu program MSIB adalah studi independent di
Bangkit Academy.

Bangkit Academy merupakan program pendidikan teknologi dan kesiapan
karir dari Google yang bekerja sama dengan GoTo dan Traveloka untuk membuat
suatu pembelajaran yang bermanfaat. Studi Independen Bangkit Academy pada
Machine Learning Learning Path meliputi pembelajaran individu dan project
akhir dalam bentuk tim. Pada pembelajaran individu, setiap peserta akan
mengikuti kelas dalam bentuk asynchronous (online melalui modul belajar di
Dicoding Academy) dimana peserta dapat berkonsultasi dengan expert terkait
materi yang dipelajarinya melalui forum diskusi. Program ini bertujuan untuk
membantu siswa mengembangkan keterampilan yang dibutuhkan di bidang
teknologi dan soft skill yang dibutuhkan untuk berpindah dari akademis ke tempat
kerja serta sukses di perusahaan. terkemuka dan mendapatkan sertifikasi teknologi

melalui jalur Machine Learning.



Projek akhir ini merupakan upaya implementasi teknologi kecerdasan
buatan terkini dalam konteks pengembangan aplikasi Android. Dalam ranah ini,
fokus utama penelitian adalah merancang dan mengembangkan sebuah aplikasi
deteksi cuaca yang khusus diarahkan untuk mendukung kegiatan pertanian.
Pemilihan model machine learning untuk pencapaian tujuan ini diarahkan pada
algoritma K-means clustering. Proses deteksi cuaca menggunakan algoritma
K-means dalam aplikasi ini tidak hanya memberikan informasi kepada petani
tetapi juga membuka peluang untuk memberikan rekomendasi tanaman
berdasarkan kondisi cuaca yang teridentifikasi. Dengan kata lain, aplikasi ini tidak
hanya berfungsi sebagai penyedia informasi cuaca tetapi juga sebagai alat yang
dapat memberikan rekomendasi pertanian yang lebih cerdas dan terkustomisasi.
Dengan adanya penelitian ini, diharapkan bahwa aplikasi deteksi cuaca untuk
pertanian berbasis algoritma K-means clustering dapat menjadi solusi yang efektif
untuk mendukung keberlanjutan dan produktivitas dalam sektor pertanian. Selain
itu, implementasi teknologi kecerdasan buatan dalam bentuk aplikasi praktis
seperti ini juga dapat membuka pintu bagi penelitian lebih lanjut dan

pengembangan aplikasi cerdas lainnya dalam konteks pertanian modern.

Kata kunci : PKL, Model, Machine Learning, K-means, rekomendasi tanaman, pertanian



Judul : Development of a Machine Learning Model Using the
K-Means Clustering Algorithm for Agricultural Activities
in the “Cuaca Tani” Application

Penulis : Avi Oktaviani

Pembimbing : Eka Prakarsa Mandyartha, S.T.,M.Kom

Abstract

The Certified Internship and Independent Study Program (MSIB) is one of the
Kampus Merdeka programs designed to ensure that participants acquire the best
competencies to face the future. Participants are also provided with knowledge to hone
their fundamental and technical skills in line with current technological developments,
guided by mentors who are experienced in their respective fields. This program runs
for 20 weeks and can be converted into 20 credits (SKS) in accordance with the
regulations of each department at their respective universities. The MSIB program is
expected to enhance students’ knowledge and skills, which they may not necessarily
obtain during regular classroom learning. One of the MSIB programs is the
Independent Study at Bangkit Academy.

Bangkit Academy is a technology and career-readiness education program
from Google in collaboration with GoTo and Traveloka, designed to create impactful
learning experiences. The Bangkit Academy Independent Study in the Machine
Learning Learning Path includes individual learning and a final project carried out in
teams. In the individual learning phase, each participant attends asynchronous classes
(online through learning modules on Dicoding Academy), where they can consult
experts regarding the material they are studying via discussion forums. This program
aims to help students develop the skills needed in the field of technology as well as the
soft skills required to transition from academia to the workplace, succeed in leading
companies, and obtain technology certifications through the Machine Learning track.

This final project is an effort to implement cutting-edge artificial intelligence
technology in the context of Android application development. In this context, the
main focus of the research is to design and develop a weather detection application

specifically intended to support agricultural activities. The machine learning model



chosen to achieve this objective is the K-means clustering algorithm. The weather
detection process using the K-means algorithm in this application not only provides
information to farmers but also opens opportunities to offer crop recommendations
based on the identified weather conditions. In other words, this application not only
serves as a provider of weather information but also as a tool capable of delivering
smarter and more customized agricultural recommendations. With this research, it is
expected that a weather detection application for agriculture based on the K-means
clustering algorithm can become an effective solution to support sustainability and
productivity in the agricultural sector. In addition, the implementation of artificial
intelligence technology in the form of a practical application like this can also open the
door to further research and the development of other intelligent applications in the

context of modern agriculture.

Kata kunci : Field Work Practice, Model, Machine Learning, K-means, crop recommendation,
agriculture
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