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Abstrak

Badan Penanggulangan Bencana Daerah (BPBD) Kota Surabaya memiliki
peran strategis dalam mitigasi dan penanggulangan bencana. Untuk mendukung
operasionalnya, dibutuhkan sistem informasi manajemen pengelolaan data yang
intuitif, terpusat, dan efisien. Namun, sistem lama yang dimiliki mengalami kendala
teknis sehingga menyebabkan migrasi sementara ke solusi berbasis cloud seperti
Google Spreadsheet. Solusi tersebut menimbulkan berbagai tantangan, seperti
pengelolaan data yang tidak terpusat dan proses yang kurang efisien.

Penelitian ini bertujuan merancang ulang desain antarmuka sistem
informasi manajemen pengelolaan data BPBD Kota Surabaya. Dengan pendekatan
berbasis analisis kebutuhan, penelitian ini menghasilkan rancangan desain
antarmuka yang mencakup fitur utama, yaitu manajemen kebencanaan, persediaan
barang, penjadwalan kegiatan, dokumentasi, dan log aktivitas. Desain prototipe
dibuat menggunakan platform Figma dengan memperhatikan prinsip user-centered
design, untuk memastikan kemudahan penggunaan serta meningkatkan efisiensi
operasional BPBD.

Hasil dari perancangan ulang ini berupa prototype yang menyediakan fitur
login, validasi data, serta pengelolaan data berbasis kategori. Profotype ini
diharapkan dapat diimplementasikan ke dalam sistem berbasis web untuk

mendukung tugas BPBD secara lebih optimal.

Kata Kunci: BPBD Kota Surabaya, Sistem Informasi Manajemen, Perancangan

Antarmuka, Wireframe, Prototype.
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Abstract

The Regional Disaster Management Agency (BPBD) of Surabaya plays a
strategic role in disaster mitigation and management. To support its operations, an
intuitive, centralized, and efficient data management information system is
required. However, the existing system faced technical issues, leading to a
temporary migration to cloud-based solutions such as Google Spreadsheet. These
interim solutions presented challenges, including decentralized data management
and inefficient processes.

This study aims to redesign the user interface of the data management
information system for BPBD Surabaya. By utilizing a needs analysis approach,
this research produced an interface design that incorporates key features such as
disaster management, inventory management, activity scheduling, documentation,
and activity logs. The prototype design was developed using the Figma platform,
adhering to user-centered design principles to ensure ease of use and improve
BPBD's operational efficiency.

The result of this redesign is a prototype that provides features such as login,
data validation, and category-based data management. This prototype is expected
to be implemented into a web-based system to optimize BPBD's tasks more
effectively.

Keywords: BPBD Surabaya, Management Information System, Interface Design,
Wireframe, Prototype.
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