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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM  : Kevin Iansyah / 21081010134 

Judul Skripsi : Rancang Bangun Sistem Informasi Berbasis 

YouTube Data API Untuk Klasifikasi Dan 

Moderasi Komentar Promosi Judi Online 

Menggunakan Fine-Tuning IndoBERT 

Dosen Pembimbing : 1. Afina Lina Nurlaili, S.Kom., M.Kom. 

2. M. Muharrom Al Haromainy, S.Kom., M.Kom.  

 

YouTube merupakan salah satu platform media sosial terbesar di dunia 

dengan miliaran pengguna aktif yang berinteraksi melalui kolom komentar video. 

Namun, meningkatnya aktivitas promosi judi online di platform ini menimbulkan 

tantangan serius dalam hal moderasi konten. Komentar yang mengandung promosi 

judi online sering kali lolos dari sistem moderasi YouTube karena penggunaan 

variasi ejaan, simbol, atau frasa yang sulit dideteksi oleh metode berbasis kata 

kunci. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini merancang sistem 

informasi berbasis website yang mampu mengklasifikasikan dan memoderasi 

komentar promosi judi online secara otomatis dengan memanfaatkan fine-tuning 

model IndoBERT dan integrasi dengan YouTube Data API. Metode penelitian 

dimulai dengan studi literatur dan pengumpulan data komentar dari YouTube. Data 

tersebut kemudian melalui tahap preprocessing meliputi pelabelan, penyeimbangan 

data, pembersihan teks, dan tokenisasi. Selanjutnya, dilakukan perancangan sistem 

berbasis website dan fine-tuning model IndoBERT. Model yang dihasilkan 

dievaluasi menggunakan metrik akurasi, presisi, recall, F1-score, dan AUC-ROC. 

Terakhir, sistem diuji secara keseluruhan dengan pengujian black box untuk 

mengevaluasi fungsionalitas dan System Usability Scale (SUS) untuk mengukur 

aspek kebergunaan. Hasil evaluasi model terhadap 4.189 komentar menunjukkan 

performa yang sangat baik, dengan akurasi, presisi, recall, dan F1-score sebesar 

99,74%, serta AUC-ROC sebesar 99,78%. Selain itu, hasil pengujian black box 

terhadap 27 skenario menunjukkan seluruh fungsi berjalan dengan baik dan stabil, 

sedangkan pengujian SUS terhadap 15 responden menghasilkan skor rata-rata 80,5 

yang tergolong dalam kategori baik. Sebagai implementasi dari keseluruhan proses 

tersebut, berhasil dikembangkan sistem informasi bernama LawanJudol yang 

terbukti efektif dalam mendeteksi dan memoderasi komentar promosi judi online. 

 

Kata kunci: IndoBERT, Klasifikasi Teks, Moderasi Komentar, Promosi Judi 

Online, YouTube Data API. 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM : Kevin Iansyah / 21081010134 

Thesis Title : Design and Development of a YouTube Data 

API-Based Information System for Classifying 

and Moderating Online Gambling Promotion 

Comments Using Fine-Tuned IndoBERT 

Advisors : 1. Afina Lina Nurlaili, S.Kom., M.Kom. 

2. M. Muharrom Al Haromainy, S.Kom., M.Kom.  

 

YouTube is one of the largest social media platforms in the world, with 

billions of active users interacting through video comment sections. However, the 

increasing activity of online gambling promotions on this platform poses a serious 

challenge in content moderation. Comments containing online gambling 

promotions often bypass YouTube’s moderation system due to variations in 

spelling, symbols, or phrases that are difficult to detect using keyword-based 

methods. To address this issue, this study designed a web-based information system 

capable of automatically classifying and moderating online gambling promotion 

comments by utilizing fine-tuning of the IndoBERT model and integration with the 

YouTube Data API.  The research method began with a literature study and data 

collection of YouTube comments. The collected data then underwent preprocessing 

stages, including labeling, data balancing, text cleaning, and tokenization. 

Subsequently, a web-based system was designed, and the IndoBERT model was 

fine-tuned. The resulting model was evaluated using accuracy, precision, recall, F1-

score, and AUC-ROC metrics. Finally, the system was comprehensively tested 

through black box testing to evaluate functionality and the System Usability Scale 

(SUS) to measure usability aspects. The model evaluation results on 4,189 

comments showed excellent performance, achieving accuracy, precision, recall, and 

F1-score values of 99,74%, and an AUC-ROC of 99,78%. In addition, the black 

box testing on 27 scenarios showed that all functions worked properly and stably, 

while the SUS testing with 15 respondents produced an average score of 80,5, 

which falls into the good category. As the implementation of the overall process, an 

information system called LawanJudol was successfully developed, proving 

effective in detecting and moderating online gambling promotion comments. 

 

Keywords: IndoBERT, Text Classification, Comment Moderation, Online 

Gambling Promotion, YouTube Data API. 
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