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ABSTRAK

Judul : Pembuatan Website E-Commerce Menggunakan
React JS dan Fake Store API

Studi kasus : Pengembangan platform E-Commerce dari awal
menggunakan kerangka kerja front-end

Penulis : Ananda Asa Firstha Affandi

Pembimbing : Made Hanindia Prami Swari, S.Kom., M.Cs.

Abstrak

Pertumbuhan teknologi informasi telah mengubah lanskap bisnis secara
signifikan, dengan e-commerce menjadi salah satu bentuk transformasi paling
menonjol. Penggunaan React JS sebagai framework pengembangan web telah
meningkat pesat karena keunggulannya dalam menyediakan antarmuka pengguna
yang responsif dan dinamis. Sementara itu, integrasi API semakin populer dalam
pengembangan aplikasi web, dan FakeStore API muncul sebagai sumber daya
penting untuk mengembangkan proyek e-commerce.

Penelitian Praktek Kerja Lapangan (PKL) ini bertujuan untuk
mengeksplorasi dan mengimplementasikan teknologi terkini dalam
pengembangan e-commerce. Fokus utama penelitian ini adalah pembuatan e-
commerce menggunakan React JS sebagai kerangka kerja antarmuka pengguna
yang responsif dan Fake Store API sebagai sumber data dummy. React JS dipilih
karena kemampuannya dalam menyusun komponen modular dan meningkatkan
responsivitas aplikasi e-commerce. Mengembangkan website e-commerce
menggunakan React JS dan FakeStore API sebagai solusi inovatif untuk
mendemonstrasikan potensi teknologi dalam meningkatkan pengalaman pengguna
dan fungsionalitas e-commerce. Proyek ini juga bertujuan untuk memberikan
panduan praktis bagi pengembang web yang tertarik mengintegrasikan React JS
dan API pihak ketiga dalam proyek e-commerce mereka.

Penelitian ini dilakukan melalui tahap-tahap pengembangan perangkat
lunak, mulai dari analisis kebutuhan hingga implementasi dan pengujian. React JS
dipilih sebagai framework pengembangan utama untuk memanfaatkan
kemampuannya dalam menciptakan antarmuka pengguna yang interaktif.
FakeStore API digunakan untuk menyediakan data produk dan transaksi palsu
untuk simulasi pengalaman e-commerce yang realistis. Proses pengembangan
melibatkan desain komponen, pengimplementasian fungsionalitas, serta pengujian
dan penyesuaian berkelanjutan.

Website e-commerce yang dikembangkan berhasil mencapai tujuan
pengembangan dengan antarmuka pengguna yang inovatif dan responsif. Integrasi
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React JS memungkinkan pembuatan komponen yang dapat digunakan kembali,
meningkatkan efisiensi pengembangan. FakeStore API menyediakan data produk
dan transaksi dengan cara yang mudah diakses, menciptakan lingkungan
pengujian yang akurat. Proyek ini juga menghasilkan panduan dokumentasi yang
komprehensif untuk membantu pengembang dalam menggabungkan React JS dan
FakeStore API dalam proyek e-commerce mereka.

Berdasarkan penelitian ini, disarankan untuk terus mengembangkan dan
memperbaharui proyek ini sesuai dengan perkembangan teknologi terkini.
Peningkatan keamanan dan kinerja dapat menjadi fokus pengembangan
berikutnya. Selain itu, kolaborasi dengan komunitas pengembang React JS dan
FakeStore API dapat memperkaya pengetahuan dan mendukung pertumbuhan
proyek. Penelitian lebih lanjut juga dapat dilakukan untuk mengeksplorasi cara-
cara baru untuk meningkatkan pengalaman pengguna dan integrasi fungsionalitas
e-commerce yang lebih canggih.

Kata kunci : PKL, React JS, E-Commerce, Fake Store API, Teknologi
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Abstract

The growth of information technology has changed the business landscape
significantly, with e-commerce being one of the most prominent forms of
transformation. The use of React JS as a web development framework has
increased rapidly due to its superiority in providing a responsive and dynamic user
interface. Meanwhile, API integration is gaining popularity in web application
development, and the FakeStore API is emerging as an important resource for
developing e-commerce projects.

This Field Work Practice (PKL) research aims to explore and implement
the latest technology in e-commerce development. The main focus of this research
is the creation of e-commerce using React JS as a responsive user interface
framework and Fake Store API as a dummy data source. React JS was chosen
because of its ability to compose modular components and increase the
responsiveness of e-commerce applications. Developed an e-commerce website
using React JS and FakeStore API as an innovative solution to demonstrate the
potential of technology in improving user experience and e-commerce
functionality. This project also aims to provide a practical guide for web
developers interested in integrating React JS and third-party APIs in their e-
commerce projects.

This research was carried out through the stages of software development,
starting from requirements analysis to implementation and testing. React JS was
chosen as the main development framework to take advantage of its capabilities in
creating interactive user interfaces. FakeStore API is used to provide fake product
and transaction data to simulate a realistic e-commerce experience. The
development process involves designing components, implementing functionality,
and ongoing testing and customization.

The developed e-commerce website successfully achieved development
goals with an innovative and responsive user interface. React JS integration
enables the creation of reusable components, increasing development efficiency.
FakeStore API provides product and transaction data in an easily accessible
manner, creating an accurate testing environment. The project also produces a
comprehensive documentation guide to assist developers in combining React JS
and FakeStore API in their e-commerce projects.
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Based on this research, it is recommended to continue developing and
updating this project in accordance with the latest technological developments.
Security and performance improvements could be the focus of future
developments. Additionally, collaboration with the React JS developer
community and FakeStore API can enrich knowledge and support project growth.
Further research can also be conducted to explore new ways to improve user
experience and integration of more advanced e-commerce functionality.

Keywords: PKL, React JS, E-Commerce, Fake Store API, Technology

vil



KATA PENGANTAR

Puji syukur kami haturkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, yang dengan
kehendak-Nya, kami berhasil menyelesaikan laporan Praktek Kerja Lapangan
dengan baik tepat pada waktunya dan sebagai bukti bahwa kami telah
melaksanakan program Praktek Kerja Lapangan.

Laporan ini disusun untuk mempertanggungjawabkan pelaksanaan Praktek
Kerja Lapangan yang telah kami laksanakan. Saya juga ingin menyampaikan
apresiasi yang tinggi kepada tim Hacktiv8 dan semua pihak terkait yang berhasil
menggelar program React and React Native for Frontend Development.

Tidak lupa, ucapan terima kasih kepada mentor dan fasilitator yang
senantiasa mendampingi dan membimbing saya selama proses ini. Kehadiran
mereka sangat berarti dalam peningkatan pengetahuan, keterampilan, dan nilai-nilai
positif dalam diri saya melalui program ini.

Semoga laporan yang telah kami susun dapat menambah pengetahuan dan
pengalaman bagi pembaca. Kami juga menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari
kata sempurna. Maka dari itu kami mengharapkan saran serta masukan dari
pembaca demi penyusunan Laporan Praktek Kerja Lapangan lebih baik lagi.

Surabaya, 10 Januari 2024

Ananda Asa Firstha Affandi

viil



UCAPAN TERIMA KASIH

Laporan praktek kerja lapangan ini tidak dapat diselesaikan tanpa bantuan dari
berbagai pihak terkait. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terimakasih yang
sebesar - besarnya kepada :

1. Ibu Made Hanindia Prami Swari S.Kom., M.Cs. selaku Dosen Pembimbing
yang telah memberikan waktu serta nasehatnya dalam membimbing dan
mengarahkan hingga selesainya Laporan Praktek Kerja Lapangan ini.

2. Orang tua yang senantiasa mendukung serta memotivasi kami baik berupa
materi maupun non materi selama proses penyusunan Laporan Praktek
Kerja Lapangan ini.

3. Teman - teman yang selalu mensupport kami selama proses penyusunan
Laporan Praktek Kerja Lapangan ini.

X



DAFTAR ISI

SURAT PERNYATAAN. ..ottt ettt sttt s il
ABSTRAK ...ttt et v
ABSTRACT ..ottt sttt st vi
KATA PENGANTAR ..ot viil
UCAPAN TERIMA KASIH....ccuiiiieieeieeeeeetee et ix
DAFTAR IS .ottt ettt ettt et sta e e ennesneenseas X
BAB L.ttt ettt et et e teeteeneenneennens 1
PENDAHULUAN ..ottt ettt et sttt st saeesaeentesseensessaenseensens 1
1.1 Latar belakang.........coceoiiieiiiiiieieeee e 1
1.2 Rumusan Masalah ............ocoiiiiiiii e 2
1.3 TUJUAN .ttt ettt ettt ettt et et e e b e e seaeeaneea 3
1.4 Manfaat ..o 3
BAB IL...cce ettt ettt es 4
GAMBARAN UMUM TEMPAT PKL ....ccooiiiiiiiiiiieieeeeeee et 4
2.1 Sejarah Perusahaan............cccoeeiiiieiiiiiiiiiieccce e 4
2.2 Struktur OTZaniSaAST ....cccuveeereveeeiieeeiieeeiieeeiee e esiee e eree e e eaee e 5
Gambar 1.2 Struktur Organisasi PT Hacktivate Teknologi Indonesia........... 5

23 Bidang Usaha ........cccoooiiiiiiiiiinieiicecteeee s 5
BAB TIL ..ttt st sttt 7
PELAKSANAAN ..ottt ettt ettt st 7
3.1 Waktu dan Tempat MBKM ........cccoiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 7
3.2 PelakSanaan ...........cocuevieriiiiiiiiniieiese et 7
Gambar 2.3 Pengenalan REAC................cccueeeeecueeniaeiieiieeieeee e, 10



Gambar 2. 3 instalasi NPML.......c.cooiiriiieiieiieeiieee e 11

Gambar 4.3 Component dan State ............c.ccceeeeeeeeeceiesieeiieeiieeeeeeieeeeeenn, 12
Gambar 5.3 Pengenalan Ul ..............c..ccoeeceeeieeciienieeieeeieeeie e 13
Gambar 6.3 Pengenalan Ul ............ccccooiiiiiiiiiiiniieeeeeee e 13
Gambar 7.3 Pengenalan API...........cccoioiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 14
Gambar 8.3 Fake Store AP ..o 15
Gambar 9.3 Implementasi fetch data API ................c.cccccocevouevencineenennnn. 15
Gambar 10.3 React ROULET ........ooouiiiiiiiiiiieiee e 16
Gambar 11.3 React ROULET ........ooouiiiiiiiiiieee e 16
Gambar 12.3 Penggunaan use State..........ccccevveeverieinieniniieneeneeieneeieneene 17
Gambar 13.3 Hasil WebSItE ........cevuiriiriiriiiierieieeeeeeee e 18
Gambar 14.3 Hasil WebSIte ........cccoeverieririerieeeieeeeeeeeee e 18
Gambar 15.3 Halaman Checkout ...........cccoevierieiiiiiiniiieieceeeeeee 19
Gambar 16.3 Halaman Checkout ...........ccocooiiiiiiiiiiniiiiieceec 19
Gambar 17.3 Sesi pengenalan reduX .........coeccveeeriieeriiieeniieeniee e 21
Gambar 18.3 Pengenalan reduX ..........cceevuieeiiieiiiiiiniieeeie e 23
Gambar 19.3 Sesi Pengenalan testing..........cccceevvveeiiieeniiieeniiieeriie e 24
Gambar 20.3 Sesi Materi teStING ........coeevverierierieiienecierresieee et 25
Gambar 21.3 Tampilan progress project.......c.ceeceevvereererreeneenereeneenennene 26
Gambar 22.3 Halaman utama.............cecceevieeiiiiiieniienie et 27
Gambar 23.3 Tampilan Search...........ccccevviiiiiiiiiiiiiieeeeee e 28
Gambar 24.3 Tampilan Detail Produk ............cccccoeviiniiiiiiniieee 28
BAB IV et 30
HASIL DAN PEMBAHASAN ..ottt 30
4.1 Demo APIKAST ..c..vvieiieeeiie e 30



Gambar 25.4 Halaman 10Zin ..........cccuieviiiiiiiniiiniieiecee e 30

Gambar 26.4 Tampilan login admin .........cccecceeeviieiieniiiinienieeee e, 30
Gambar 27.4 Tampilan login USET...........cccveeviieriieniieniieiieeie e see e 31
Gambar 28.4 Tampilan halaman admin.............ccoeeeeeiiiiiiiniiieniene e, 31
Gambar 29.4 Tampilan electroniCs .........cceevveeeiiieeeiiieeeie e 31
Gambar 30.4 Tampilan Mens clothing............cccccveeviiiniiiiniie e, 32
Gambar 31.4 women’s Clothing .........ccceoeriiiniiiiniiniiceee 32
Gambar 32.4 Fitur S€arch..........cocceeviieiiiiiiiece e 33
Gambar 33.4 JEWEITY ...cc.eoiiiiiiiiieeceee e 33
Gambar 34.4 Tampilan halaman awal ............cccccoiiiiiiiiinii 34
Gambar 35.4 Tampilan Detail Product ............ccccoeviiiiiieiieniieieieeieee, 34
Gambar 36.4 CheCKOUL........cccuiiiiiiiieieeee et 35
Gambar 37.4 Tampilan berhasil Checkout............cccoevevievieniienieniieiiee, 35
4.2 Evaluasi FItUL ..o 35
Gambar 38.4 Mentoring ProJECt.......ccueeerueeerveeeiieeenireerieeesreeesreeesreesssneeens 36
Gambar 39.4 Tampilan Keranjang Checkout...........ccccoecvevviieeniieeniiieeiene 37
Gambar 40.4 Tampilan menuju checkout ..........ccceevvvieiiiiiniieiieceeeee 37
Gambar 41.4 Tampilan product ..........ccccceeeierieniiieniiineeeee e 38
Gambar 42.4 Evaluasi setelah mentoring..........cccceceveeveriieneeneniicneenennene 38
4.3 Pembahasan Hasil Implementasi...........ccoceveeniiiiniininicneniiicneene, 39
A, HOME PAGE ... e 39
B, LOZIN PAZE ..ottt 42
C.  Detail ProduCt.......cccovuieiiriiiieienieeeteseeee et 46
D. Cart Page + Checkout .........cccoeeiiiiiiieiieiieiiee e 52
E.  Admin Page......ccoooiiiiiiiiice ettt 60



PENUTUP ..ottt sttt st st 67
5.1 KeSIMPUIAN ..ottt e 67
5.2 SATAN ..ottt e 68

DAFTAR PUSTAKA ..ottt 69

xiil



