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ABSTRAK

Fenomena berkembangnya industri esports sebagai salah satu bentuk diplomasi budaya dan
media baru dalam memperkuat citra negara di kancah global. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengetahui bagaimana upaya pemerintah Indonesia dalam meningkatkan citra positif
Indonesia melalui penyelenggaraan IESF 14th World Esports Championship Bali 2022.
Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif dengan metode pengumpulan data
melalui wawancara mendalam, studi pustaka, serta analisis dokumen dari berbagai sumber
resmi. Kerangka teori yang digunakan adalah Nation Branding Hexagon dari Simon Anholt
(2007) yang terdiri atas enam elemen: governance, tourism, exports, culture, people, dan
investment. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pemerintah Indonesia berhasil memanfaatkan
IESF 2022 sebagai sarana strategis untuk memperkenalkan Indonesia sebagai negara modern
yang mampu mengintegrasikan budaya lokal dengan kemajuan teknologi digital. Dalam aspek
governance, penyelenggaraan event menunjukkan tata kelola yang baik dan koordinasi lintas
kementerian yang efektif. Dalam tourism dan culture, Bali dipromosikan sebagai destinasi
yang memadukan keindahan alam, warisan budaya, dan inovasi digital melalui pertunjukan
seni, kuliner, serta simbol budaya lokal. Sementara dalam people dan investment, peran atlet
esports, UMKM kreatif, dan kolaborasi internasional turut memperkuat citra Indonesia sebagai
negara yang progresif dan kompetitif di sektor ekonomi digital. Secara keseluruhan,
penyelenggaraan IESF World Esports Championship 2022 di Bali membuktikan bahwa esports
dapat menjadi instrumen soft power yang efektif dalam membangun citra bangsa (nation

branding) Indonesia di mata dunia.

Kata Kunci: Nation Branding, Esports, Pemerintah Indonesia, IESF 2022, Bali
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ABSTRACT

This research originates from the growing phenomenon of the esports industry as a new
medium of cultural diplomacy and a strategic tool for strengthening a country’s image on the
global stage. The purpose of this study is to analyze the efforts of the Indonesian government
in enhancing the nation’s positive image through the IESF 14th World Esports Championship
Bali 2022. This study employs a qualitative descriptive approach, using data collected through
in-depth interviews, literature studies, and analysis of official documents. The theoretical
framework applied is Simon Anholt’s Nation Branding Hexagon (2007), which consists of six
elements: governance, tourism, exports, culture, people, and investment. The findings indicate
that the Indonesian government successfully utilized the IESF 2022 event as a strategic
platform to present Indonesia as a modern nation that integrates local culture with digital
innovation. In the aspect of governance, the event demonstrated effective inter-ministerial
coordination and transparent management. In tourism and culture, Bali was promoted as a
destination combining natural beauty, cultural heritage, and digital creativity through art
performances and local culinary showcases. Meanwhile, the people and investment elements
were reflected through the role of esports athletes, creative SMEs, and international
collaborations, which strengthened Indonesia’s image as a progressive and competitive
country in the digital economy sector. Overall, the IESF World Esports Championship 2022 in
Bali proves that esports can serve as an effective soft power instrument for advancing

Indonesia’s nation branding in the global arena.

Keywords: Nation Branding, Esports, Indonesian Government, IESF 2022, Bali
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