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Abstrak 

PT Zona Edukasi Nusantara  telah dipercaya sebagai salah satu mitra kampus merdeka 

pada program Studi Independen Bersertifikat (SIB), dimana pada program ini 

diharapkan mahasiswa akan belajar dari mentor-mentor yang berpengalaman pada 

industri teknologi dan mahasiswa dapat menerapkannya di dalam dunia kerja, 

sehingga bisa dapat segera berkarir setelah menyelesaikan studinya. 

Selama pelaksanaan MSIB berlangsung, mahasiswa diberikan materi mengenai 

Perubahan Iklim dan Pembangunan berkelanjutan,cara berpikir kritis, fundamental 

UI/UX Designer, tools apa saja yang biasanya digunakan untuk membuat desain atau 

rancangan website maupun aplikasi mobile. Pada pertengahan dan akhir pembelajaran 

mahasiswa diberi tugas berupa mini project dan hasil akhir capstone project yang 

nantinya akan dikerjakan bersama dengan kelompok yang telah ditentukan. Dengan 

tema krisis iklim, kelompok penulis menyelesaikan studi kasus final project dengan 

membuat aplikasi yang dinamakan “GreenHero” dengan maksud untuk mengurangi 

polusi udara yang ada di DKI Jakarta 

Dalam pembuatan aplikasi GreenHero penulis menggunakan metode design thinking. 

Design thinking merupakan serangkaian proses kognitif, strategis, dan praktis yang 

dilakukan secara berulang guna menciptakan solusi inovatif yang tidak terpikirkan 

sebelumnya. 

Kata kunci : Krisis Iklim, Design Thinking, Prototype 
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Abstract 

PT Zona Edukasi Nusantara has been trusted as one of the independent campus 

partners in the Certified Independent Study (SIB) program, where in this program it is 

hoped that students will learn from mentors who are experienced in the technology 

industry and students can apply it in the world of work, so they can immediately start 

a career after completing his studies. 

       During the implementation of MSIB, students are given material regarding 

Climate Change and Sustainable Development, how to think critically, fundamentals 

of UI/UX Designers, what tools are usually used to create designs or plans for websites 

or mobile applications. In the middle and end of learning, students are given 

assignments in the form of mini projects and the final results of the capstone project 

which will later be worked on together with a predetermined group. With the theme 

of the climate crisis, the writing group completed the final project case study by 

creating an application called "GreenHero" with the aim of reducing air pollution in 

DKI Jakarta 

       In making the GreenHero application the author used the design thinking method. 

Design thinking is a series of cognitive, strategic and practical processes that are 

carried out repeatedly to create innovative solutions that were not previously thought 

of. 

Keywords : Climate Crisis, Design Thinking, Prototype 
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Atas berkat dan rahmat Allah SWT, yang Maha Kuasa, laporan penulisan Tugas 

Akhir ini dapat terselesaikan dengan baik dan tepat waktu. Perancangan dan penulisan 

laporan Akhir kegiatan studi independen pada learning path UI/UX Design For 

Climate Change Resolution And Sustainable Development ini. Melalui kesempetan 

yang telah diberikan pada program ini, penulis telah berkesempatan untuk memperluas 

pemahaman dan keahlian dalam merancang desain antarmuka pengguna (UI) dan 

pengalaman pengguna (UX) yang berfokus pada resolusi perubahan iklim dan 

pembangunan berkelanjutan. Laporan akhir ini disusun sebagai tanda bukti telah 

dilaksanakannya kegiatan Studi Independen Bersertifikat dari Program Kampus 

Merdeka di PT Zona Edukasi Nusantara atau lebih dikenal dengan nama Zenius 

Education.  

Adapun laporan akhir khusus ini dibuat untuk menyampaikan informasi yang 

diperoleh selama pelaksanaan kegiatan Studi Independen Bersertifikat, mulai dari 
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juga mengucapkan terima kasih kepada semua pihak atas bantuan dan dukungannya 

sehingga penulisan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan dengan baik. Penulis 

menyadari dalam menyelesaikan penulisan Tugas Akhir ini, banyak mendapat bantuan 

baik secara materil maupun spirituil dari berbagai macam pihak, oleh karena itu 

penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada :  

1. segala puji bagi Allah SWT. Karena atas berkat Rahmat dan kuruniaNya, 

penulis dapat menyelesaikan program Studi Independen Berserttifikat ini 

hingga tahap akhir.  

2. Kepada Ibu tercinta yang selalu memberi dukungan kepada penulis baik 

dukungan moril dan materil sehingga penulis dapat menjalani Program Studi 

Independen Bersertifikat ini dengan lancar. 
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Resolution and Sustainable Development yang sudah memberikan ilmu baru kepada 

penulis dalam bidang UI/UX.  

8. Kak Rey Felix selaku mentor yang telah mendampingi penulis selama mengikuti 

program Studi Independen Bersertifikat di Zenius Learning.  
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