Lampiran 1. Surat Keterangan Lulus Program

PRESENTEBILOGECS

SURAT KETERANGAN KELULUSAN

PROGRAM STUDI INDEPENDEN BERSERTIFIKAT KAMPUS MERDEKA 2023

Saya yang bertanda tangan di bawah ini

Nama - Adrianus Yoza Aprilio
Jabatan - Senior Education Program Manager
Dicoding (PT Presentologics)

menerangkan bahwa mahasiswal/i berikut

Nama . Alya Izzah Zalfa Rihadah Ramadhani Nirwana Putri

NIM dari Universitas : 21081010187

Asal Universitas . Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jawa Timur
Pembimbing . Fawwaz Ali Akbar, S.Kom, M.Kom.

ID Peseria : F296XB170

Telah dinyatakan Lulus di PT Presentologics pada Program Studi Independen Berseriifikat
Angkatan 5 (SIB 2023) bersama Dicoding pada Paket Pelatihan Pengembang Front-End Web dan
Back-End.

Mahasiswa di atas telah berhasil menyelesaikan keseluruhan program sebanyak 918 jam dan
direkomendasikan untuk mendapatkan konversi studi sebanyak 20 SKS dengan nilai yang tercantum
di transkrip sesuai syarat Program Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka yang
diselenggarakan oleh Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik
Indonesia.

Sebagai informasi, mahasiswa/i di atas merupakan bagian dari 500 mahasiswa/i yang berasal dari
164 universitas di seluruh Indonesia yang telah terpilih untuk mengikuti Program SIB Kampus
Merdeka Angkatan 5 tahun 2023 bersama Dicoding. Di program ini para mahasiswa telah belajar
bersama meningkatkan hard-skill, maupun soft-skill untuk mempersiapkan karier mereka agar sesuai
dengan standar industri.

Demikian surat ini kami buat sebagai bentuk legalitas kelulusan dan penyelesaian peserta dalam

Program Studi Independen Berseriifikat Angkatan 5 bersama Dicoding dan untuk dapat
dipergunakan dengan semestinya.

Bandung, 31 Desember 2023

Senior Education Program Manager

Dicoding/PT Presentologics

d//odl/r@

\

Adrianus Yoza Aprilio

Head Office

PT Presentologics

Dicoding Space. Jalan Batk Kumeli No. 50, Kecamatan : Cibeunying Kaler, Kelurahan : Sukaluyu
Kota Bandung, Jawa Barat, 40123
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Lampiran 2. Detail dan Silabus Materi Persiapan

Memulai Dasar Di akhir kelas, 1. Siswa mampu meneliti, |9 Jam Materi bacaan | Penilaian
Pemrograman siswa mampu menganalisis, dan elektronik, dilakukan melalui
untuk Menjadi memodifikasi mengevaluasi video, kuis, 7 kali kuis dan 1
Pengembang aplikasi perangkat | persyaratan untuk exam yang kali ujian akhir
Software lunak aplikasi perangkat lunak tersedia di yang dilakukan di
menggunakan dengan memahami dalam LMS platform LMS
panduan diagram kebutuhan aplikasi dari Dicoding Dicoding.
alur dan sisi pengguna dan (www.dicoding
pemrograman spesifikasi teknis aplikasi. com/academi
dengan teknologi 2. Siswa mampu es/237).
HTML, CSS, dan membuat perencanaan
JavaScript tingkat | modifikasi aplikasi
dasar secara tepat | perangkat lunak dengan
sesuai persyaratan | pembuatan requirement
spesifikasi dan aplikasi dan diagram alur.
fungsionalitas 3. Siswa mampu
aplikasi. memodifikasi aplikasi
perangkat lunak
menggunakan
pemrograman HTML,
CSS, dan JavaScript
tingkat dasar.
4. Siswa mampu
mengarahkan
dokumentasi
pemrograman dan
pengembangan
perangkat lunak
menggunakan metode
pengarsipan.
Pengenalan Ke Di akhir kelas, 1. Memahami perbedaan |6 Jam Materi bacaan | Penilaian
Logika siswa dapat antara logika dengan elektronik, dilakukan melalui
Pemrograman memahami logika algoritma dalam video, kuis, 4 kali kuis dan 1
pemrograman pemrograman. exam yang kali ujian akhir
dasar dan 2. Mengerti beberapa tersedia di yang dilakukan di
menerapkannya Jenis logika pemrograman dalam LMS platform LMS
dalam pemecahan | dasar beserta Dicoding Dicoding.
masalah yang ada | kegunaannya, seperti (www dicoding
di bidang logika aritmatika, logika .com/academi
pekerjaan Software | perbandingan, dan logika es/302).
Developer. perulangan.
3. Memahami apa itu
gerbang logika beserta
jenis-jenisnya, antara lain
AND, OR, NOT, NAND,
NOR, XOR, XNOR.
4. Mengerti cara
pemecahan masalah
dengan computational
thinking menggunakan
teknik decomposition,
pattern recognition,
abstraction, algorithm,
dan evaluation.
Belajar Dasar Git | Di akhir kelas, 1. Memahami Git sebagai | 15 Jam Materi bacaan | Penilaian
dengan Github siswa dapat version control system. elektronik, dilakukan melalui
mengelola 2. Memahami GitHub video, kuis, 8 kali kuis dan 1
kumpulan data sebagai tools untuk exam yang kali ujian akhir
atau kode mereka | mengelola kumpulan tersedia di yang dilakukan di
sendiri dalam data/kode. dalam LMS platform LMS
repository GitHub, | 3. Memahami cara Dicoding Dicoding.
serta dapat mengelola kumpulan (www.dicoding
berkolaborasi data/kode, mulai dari .com/academi
dengan developer | membuat repository, es/317).
lain pada melakukan perubahan,
repository yang membuat branch, hingga
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sama.

melakukan pull request.
4. Memahami cara
berkolaborasi dengan
developer lain pada
repository yang sama.
5. Memahami
penggunaan GitHub
sebagai portofolio.

Subtotal Persiapan

30 jam

81




Lampiran 3. Detail dan Silabus Materi Inti

mengelola data yang
lebih kompleks.

4. Mengerti dan bisa
mengimplementasikan
function.

5. Mengerti dan bisa
mengimplementasikan
object oriented
programming.

6. Mengerti dan bisa
mengimplementasikan
functional programming.
7. Mengerti dan bisa
menyiapkan lingkungan
pengembangan di
komputer siswa.

8. Mengerti bagaimana
beberapa berkas
JavaScript dapat saling

Belajar Dasar Di akhir pelatihan, | 1. Mengenal apa itu 41 jam Materi bacaan | Penilaian
Pemrograman siswa dapat Website, serta kebutuhan elektronik, dilakukan melalui
Web membuat sebuah dalam mengembangkan video, exam 5 kali kuis, 1 kali
website website (front-end). yang tersedia | ujian akhir, dan 1
sederhana 2. Mengerti peran, fungsi, didalam LMS | kali submission
menggunakan dan cara menuliskan Dicoding project yang
kode pemrograman | struktur HTML. (www dicoding | dilakukan di
yang sesuai 3. Mengetahui berbagai com/academj | platform LMS
standar global. macam tags elemen dan es/123). Dicoding.
penggunaannya.
4. Dapat
mengelompokkan konten
dengan menggunakan
element semantik.
5. Mengerti peran, fungsi,
dan cara menuliskan
CSS untuk styling
website.
6. Mengetahui berbagai
macam properti dan nilai
CSS.
7. Dapat membuat layout
website menggunakan
teknik float dan flexbox.
8. Dapat membuat layout
website yang responsif
menggunakan media
query dan viewport meta
tag.
9. Mengetahui dasar
pemrograman JavaScript.
10. Dapat memanipulasi
element HTML melalui
JavaScript.
11. Dapat menggunakan
Web Storage.
Belajar Dasar Di akhir kelas, 1. Mengenal apa itu 45 jam Materi bacaan | Penilaian
Pemrograman siswa dapat JavaScript, bagaimana elektronik, dilakukan melalui
JavaScript membuat program | sejarahnya, dan alasan video, exam 23 kuis dan 1 kali
dengan JavaScript | untuk mempelajarinya. yang tersedia | ujian akhir yang
menggunakan 2. Mengenal dan bisa di dalam LMS | dilakukan di
Node. js dan Text mengimplementasikan Dicoding platform LMS
Editor seperti komponen-komponen (https://www.di | Dicoding.
Visual Studio dasar di JavaScript. coding.com/ac
Code. 3. Mengerti dan bisa ademies/256).
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berkomunikasi satu sama
lain.

9. Mengerti dan bisa
menangani eror yang
mungkin muncul dalam
aplikasi.

10. Mengerti dan bisa
mengimplementasikan
concurrency.

11. Mengerti dan bisa
memanfaatkan NPM
untuk mengelola package
ekstemal di dalam
project.

12. Mengerti dan bisa
mengimplementasikan
automated testing
menggunakan package
Jest.

menampilkan data
dinamis dan Web
API menggunakan
AJAX.

3. Mampu membuat
proyek JavaScript dan
menggunakan package
pihak ketiga melalui NPM
(package manager).

4. Mampu menggunakan
Webpack Sebagai
Module Bundler.

5. Mampu menampilkan
data secara dinamis dari
Web API menggunakan
AJAX.

Belajar Membuat | Di akhir kelas, 1. Mengerti peran dan 45 jam Materi bacaan | Penilaian
Front-End Web siswa dapat fungsi dari HTML dan elektronik, dilakukan melalui
untuk Pemula membuat aplikasi CSS pada video, exam 3 kali kuis, 1 ujian
front-end web yang | pengembangan Website. yang tersedia | akhir, dan 1 kali
interaktif serta 2. Mengenal JavaScript di dalam LMS | submission project
memiliki fitur dan Fungsinya. Dicoding yang dilakukan di
penyimpanan 3. Menguasai Dasar (hitps//www.di | platform LMS
menggunakan web | Pemrograman JavaScript coding.comyac | Dicoding.
storage. seperti statement dan ademies/315).
expression, variabel,
komentar, tipe data,
operator, percabangan,
perulangan, objek dan
array.
4. Mengetahui Document
Object Model dan
Browser Object Model
5. Mampu membuat
website menjadi interaktif
dengan teknik
Manipulation DOM dan
Eventing.
6. Mampu menggunakan
Web Storage untuk
media penyimpanan data
pada Website.
Belajar Di akhir kelas, 1. Mampu menuliskan 70 jam Materi bacaan | Penilaian
Fundamental siswa dapat kode JavaScript elektronik, dilakukan melalui
Front-End Web membuat aplikasi menggunakan standar video, exam 5 kali kuis, 1 kali
Development front-end web ES6. yang tersedia | ujian akhir, dan 1
dengan kode 2. Mampu membuat dan didalam LMS | kali submission
JavaScript standar | menggunakan Web Dicoding project yang
ES6, menerapkan | Component dalam https://www.di | dilakukan di
Web Components, | pengembangan aplikasi coding.com/ac | platform LMS
Webpack, dan Web. ademies/163). | Dicoding.
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Menjadi Front-End
Web Developer
Expert

Di akhir kelas,
siswa dapat
membuat aplikasi
front-end web yang
responsif, memiliki
aksesibilitas yang
baik, mudah
di-maintenance,
memiliki sifat
native, dapat diuji,
dan memiliki
performa yang
baik.

1. Mengerti teknik
membuat website dengan
pendekatan mobile first
approach.

2. Paham pentingnya
aksesibilitas dan mampu
membuat website yang
memiliki aksesibilitas
keyboard maupun konten
yang baik.

3. Mampu menuliskan
kode JavaScript sesuai
dengan prinsip Clean
Code serta dengan gaya
yang konsisten

4. Mampu membangun
web yang modem
dengan memiliki sifat
seperti aplikasi native.

5. Mampu membangun
website yang teruji
melalui pengujian
automatis.

6. Mampu membangun
website dengan kinerja
yang baik.

7. Mampu menerapkan
CI/CD untuk build dan
deploy secara otomatis.

100 jam

Materi bacaan
elektronik,
video, exam
yang tersedia
di dalam LMS
Dicoding
(https://www di

coding com/ac
ademies/219).

Penilaian
dilakukan melalui
3 kali submission
project yang
dilakukan di
platform LMS
Dicoding.

Belajar Membuat
Aplikasi Back-End
untuk Pemula

Di akhir kelas,
siswa dapat
membuat aplikasi
back-end
sederhana berupa
RESTful API
menggunakan
Node. js.

1. Mengerti dasar
pengetahuan back-end
seperti server dan client,
Web server dan Web
Service, REST, dan
konsep di dalamnya.

2. Mengerti dasar-dasar
Node js untuk back-end
seperti Node js, Global
Object, Process Object,
Modularization, event
module, Filesystem, dan
teknik Stream.

3. Membangun Web
Services Menggunakan
Node.js secara native
maupun menggunakan
framework Hapi

4. Membangun RESTful
api untuk fungsionalitas
aplikasi nyata.

5. Mampu deploy web
services melalui Amazon
EC2

6. Mampu mengonsumsi
dan menguji RESTful API
menggunakan Postman.

45 jam

Materi bacaan
elektronik,
video, exam
yang tersedia
di dalam LMS
Dicoding
(https//www di

coding conyvac
ademies/261).

Penilaian
dilakukan melalui
1 kali submission
project yang
dilakukan di
platform LMS
Dicoding.

Subtotal Pembelajaran Front-End Web dan Back-End

346 Jam
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Lampiran 4. Detail dan Silabus Non-Teknis dan Soft-Skills

Inisiatif, Siswa dapat secara | Peserta akan melaporkan 50 jam Form pelaporan | Penilaian
Proaktif, aktif melaporkan progress pembelajaran progress dan dilakukan
Bertanggung | progress dan serta mendapatkan kendala berdasarkan
jawab kendala yang masukan dari pembimbing. ketepatan waktu
dihadapi selama +2-3 jam per minggu pelaporan dan
program keaktifan siswa
Peserta akan melakukan melaporkan
team meeting berkala kendala yang
dengan tim SIB Dicoding dihadapi.
42 jam per bulan

Mempersiapka | Siswa hadir dengan | Peserta akan mereview 12 jam Google Meet Penilaian

n diri, persiapan dan aktif | materi yang telah dipelajari Google Form dilakukan

berkontribusi berkontribusi pada dan dapat menanyakan berdasarkan

aktif, dan sesi live review hal-hal yang ingin diketahui kualitas dan
kemauan materi dan kepada expert. kuantitas

untuk belajar | pemberian materi 2 jam per dua minggu pertanyaan yang
praktis dari industri diajukan oleh

peserta serta
Kuis yang
diadakan dalam
sesi.

Pembelajaran | Siswa mengerti Peserta akan menerima 70 jam Google Meet Penilaian

Soft skills terkait Personal materi softskill dari mentor Google Form dilakukan
Productivity, Growth | untuk menunjang berdasarkan
Mindset kemampuan non-teknis kualitas tugas
and Personal peserta. serta latihan
Development, 7 sesi, masing-masing 2 yang
Ethical Behavior and | jam diselenggarakan
Adaptability, 7 tugas, masing-masing dalam sesi.
Communication and | 8 jam
Networking,

Business
Presentation,
Personal Branding,
dan Interview
Preparation.

Persiapan Di akhir kelas, siswa | 1. Mengidentifikasi opsi 9 jam 1. Materi bacaan | Penilaian

Karir dapat Jjalur karier yang tersedia di elektronik, video, | dilakukan melalui
menyimpulkan dan | bidang Software kuis, exam yang | 5 kali exam yang
memilih jalur karier | Development. tersedia di dalam | dilakukan di
pada bidang 2. Menyimpulkan jalur LMS Dicoding platform LMS
Software karier yang tepat di bidang (www.dicoding.co | Dicoding.
Development yang Software Development. m/academies/29
sesuai dengan diri 3. Menerapkan praktek 2):
mereka beserta terbaik dari developer
mengerti hal-hal berpengalaman untuk 2. Google
yang harus mereka | mengambil jalur karier. Meet/Youtube
persiapkan untuk 4. Mengetahui segala
mencapai dan persiapan yang periu
menjalani karier dilakukan untuk mencapai
tersebut. salah satu jalur karier

Software Developer
tertentu.

5. Peserta akan menerima
2 sesi, masing-masing 60
menit.

Refleksi diri Siswa mampu Siswa mengisi logbook, 150 jam Platform Kampus | Penilaian
menceritakan memberikan laporan ke Merdeka dan dilakukan
kembali dan dosen pembimbing mekanisme berdasarkan
melaporkan hal akademik, serta refleksi pelaporan yang ketepatan waktu
yang didapatkan pembelajaran secara ditentukan oleh pengisian
selama proses mandiri. dosen logbook dan
pembelajaran dalam | #+ 8 jam per minggu pembimbing feedback yang
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bentuk lisan dan akademik. diberikan oleh
tulisan. dosen
pembimbing
akademik.
Capstone Siswa mampu Siswa akan dikelompokkan | 250 jam Dicoding Penilaian
Project / menyelesaikan dalam empat sampai lima Challenge dilakukan
Proyek Akhir proyek akhir, yakni peserta per grup untuk berdasarkan
pengembangan mengerjakan proyek kualitas produk
aplikasi/solusi yang | tematik pada dunia nyata yang dihasilkan
dikerjakan untuk yang dapat membantu dalam capstone
memvalidasi skill masyarakat. Meliputi project serta
pengembangan proses persiapan, dokumentasi
produk dan pengajuan topik, project.
menambah portfolio. | pengerjaan, dan evaluasi.
Melibatkan
Problem Solving,
Design Thinking,
dan Kolaborasi.
Subtotal Aktivitas Terkait Pembelajaran Non-teknis 541 jam
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Lampiran 5. Logbook Pekerjaan

Minggu/Tgl Kegiatan Hasil

Minggu-1 Mempelajari  modul di  kelas | Menyelesaikan exam,
Memulai Dasar Pemrograman untuk | mendapatkan sertifikat,

14-08-2023 - Menjadi Pengembang Software, | dan berkenalan dengan

18-08-2023 Pengenalan ke Logika | teman grup dan mentor.
Pemrograman, Belajar Dasar Git
dengan Github, dan Reporting &
Consulting 1.

Minggu-2 Mempelajari modul di kelas Belajar | Menyelesaikan exam,
Dasar Pemrograman Web | menyelesaikan

21-08-2023 - (Pendalaman HTML), membuat | submission, dan

25-08-2023 Submission, ILT SS 1, dan Reporting | mendapatkan sertifikat.
& Consulting 2.

Minggu-3 Mempelajari modul di kelas Belajar | Menyelesaikan exam,
Dasar Pemrograman JavaScript, ILT | kuis, dan mendapatkan

28-08-2023 - Tech 1, dan Reporting & Consulting | sertifikat.

01-09-2023 3.

Minggu-4 Mempelajari modul di kelas Belajar | Menyelesaikan
Membuat Front-End Web untuk submission, kuis, dan

4-09-2023 - 08- | Pemula, ILT SS 2, dan Reporting & | mendapatkan sertifikat.

09-2023 Consulting 4.

Minggu-5 Mempelajari modul di kelas Menyelesaikan kuis.
Belajar Fundamental Front-End Web

11-09-2023 - Development (ECMAScript), ILT

15-09-2023 Tech 2, dan Reporting & Consulting

5.
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Minggu-6 Mempelajari modul di kelas Belajar |Menyelesaikan kuis.
Fundamental Front-End Web
18-09-2023 - | Development (Node Package
22-09-2023 Manager) ILT SS 3, dan Reporting &
Consulting 6.
Minggu-7 Membuat submission di kelas Belajar |Menyelesaikan
Fundamental Front-End Web |[submission, kuis dan
25-09-2023 - | Development, ILT Tech 3, dan |mendapatkan sertifikat.
29-09-2023 Reporting & Consulting 7.
Minggu-8 Mempelajari modul di kelas Menjadi |Menyelesaikan kuis.
Front-End Web Developer Expert
02-10-2023 - | (s.d. Aksesibilitas), ILT SS 4, dan
06-10-2023 Reporting & Consulting 8.
Minggu-9 Mempelajari modul di kelas Menjadi |Menyelesaikan kuis dan
Front-End Web Developer Expert |memilih tema.
09-10-2023 - | (s.d.  Progressive ~ Web  Apps:
13-10-2023 Pengantar Progressive Web Apps -
Menampilkan Konten dari API), ILT
Tech 4, Announcement (Theme,
Technicalities), dan Reporting &
Consulting 9.
Minggu-10 Menjadi Front-End Web Developer |[Menyelesaikan kuis dan
Expert (s.d. Progressive Web Apps: membentuk grup.
16-10-2023 - | Web App Manifest - Latihan
20-10-2023 Implementasi Service Worker dengan

Workbox), ILT SS 5, Capstone Group

Finalization, dan Reporting &

Consulting 10.

88




Minggu-11 Mempelajari modul di kelas Menjadi | Menyelesaikan
Front-End Web Developer Expert (s.d. | submission, exam, kuis
23-10-2023 - | Progressive Web Apps: Workbox - | dan proposal.
27-10-2023 | Submission: Katalog Restoran +
PWA), Meniti Karier Sebagai Software
Developer (Lulus), ILT Tech 5,
Working on Project Plan Capstone,
dan Reporting & Consulting 11.
Minggu-12 Mempelajari modul di kelas Menjadi | Menyelesaikan kuis.
Front-End Web Developer Expert (s.d.
30-10-2023 - | Automation Testing), ILT SS 6, dan
3-11-2023 Reporting & Consulting 12
Minggu-13 Mempelajari modul di kelas Menjadi | Menyelesaikan kuis dan
Front-End Web Developer Expert (s.d. | proposal.
6-11-2023 - | Deployment dengan CI/CD), ILT Tech
10-11-2023 [ 6, Project Plan Submission dan
Reporting &Consulting 13.
Minggu-14 Menyelesaikan Submission di kelas | Menyelesaikan
Menjadi Front-End Web Developer | submission, kuis, dan fitur
13-11-2023 - | Expert (s.d. Selesai), ILT SS 7, Start | pada aplikasi.
17-11-2023 | working on Capstone, dan Reporting &
Consulting 14.
Minggu-15 Belajar Membuat Aplikasi Back-End | Menyelesaikan kuis.
untuk Pemula (s.d Deploy Web
20-11-2023 - | Service), Start working on Capstone,
24-11-2023 | dan Reporting & Consulting 15.

89




Minggu-16 Belajar Membuat Aplikasi Back-End | Menyelesaikan
27-11-2023 - | untuk Pemula (s.d Selesai) dan | submission.

1-12-2023 Reporting & Consulting 16.

Minggu-17 | Working on Capstone dan Menyelesaikan progress
4-12-2023 - | Reporting & Consulting 17. capstone project sampai
8-12-2023 60%.

Minggu-18 | Working on Capstone dan Menyelesaikan fitur pada
11-12-2023 - | Reporting & Consulting 18. aplikasi.

15-12-2023

Minggu-19 Final Capstone Submission dan | Menyelesaikan Capstone
18-12-2023 - | Reporting & Consulting 19. project.

22-12-2023

Minggu-20 | Capstone Judging Menerima hasil penilaian
25-12-2023 - capstone project.
29-12-2023

Minggu-21 | Transcript Menerima Transkrip
01-01-2024 - Nilai.

05-01-2024

Minggu-22 Clarification Tidak ada klarifikasi.
08-01-2024 -

12-01-2024

Minggu-23 End of Program Program berakhir.
15-01-2024 -

19-01-2024




