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ABSTRAK

Nama Mahasiswa / NPM : Ardian Dwi Refanda / 21082010217

Judul Skripsi :  Rancang Bangun E-Commerce Perlengkapan
 Olahraga Berbasis  Website (Studi Kasus : Afi
 Sport Bojonegoro)

Dosen Pembimbing : 1. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom.

2. Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom

Afi Sport Bojonegoro merupakan toko perlengkapan olahraga yang sebelumnya masih

mengandalkan sistem penjualan konvensional secara langsung di toko fisik tanpa

dukungan digital.. Hal ini menimbulkan berbagai kendala, seperti jangkauan pasar yang

terbatas, proses transaksi yang kurang efisien, serta kesulitan dalam pencatatan. Untuk

mengatasi permasalahan tersebut, dilakukan perancangan dan pembangunan sistem e-

commerce berbasis website menggunakan metode Rapid Application Development

(RAD). Metode ini dipilih karena memungkinkan proses pengembangan dilakukan secara

cepat dan iteratif dengan melibatkan pengguna secara aktif. Website yang dikembangkan

menggunakan laravel dan MySQL ini menyediakan berbagai fitur utama seperti registrasi

dan login pengguna, pencarian produk, manajemen keranjang belanja, proses checkout,

serta dashboard admin untuk mengelola produk dan pesanan. Proses estimasi ongkos

kirim dilakukan menggunakan integrasi layanan API pihak ketiga. Hasil pengujian

menggunakan metode Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fitur berjalan

sesuai dengan kebutuhan fungsional dan dapat digunakan dengan baik oleh pihak toko. 

Kata kunci : E-commerce, Rapid Application Development (RAD), Perlengkapan
Olahraga, Toko online



x

Halaman ini sengaja dikosongkan



xi

ABSTRACT

Nama Mahasiswa / NPM : Ardian Dwi Refanda / 21082010217

Judul Skripsi :  Rancang Bangun E-Commerce Perlengkapan
 Olahraga Berbasis  Website (Studi Kasus : Afi
 Sport Bojonegoro)

Dosen Pembimbing : 1. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom.

2. Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom

Afi Sport Bojonegoro is a sports equipment store that previously relied on a

conventional sales system, where all transactions were carried out directly at the

physical store without any digital support. This led to various challenges, such as limited

market reach, inefficient transaction processes, and difficulties in record-keeping. To

address these issues, a website-based e-commerce system was designed and developed

using the Rapid Application Development (RAD) method. This method was chosen

because it enables fast and iterative development while actively involving users

throughout the process. The website, developed using Laravel and MySQL, offers

several core features including user registration and login, product search, shopping cart

management, checkout process, and an admin dashboard for managing products and

orders. Shipping cost estimation is handled through the integration of a third-party API

service. Testing results using the Black Box Testing method show that all features

function according to the required specifications and can be effectively used by the store.

Keywords: E-commerce, Rapid Application Development (RAD), Sports Equipment,

Online store
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