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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa /NPM  : Alif Maulana /  20081010181 

Judul Skripsi                     : PENERAPAN SWIN TRANSFORMER PADA 

KLASIFIKASI BENTUK WAJAH UNTUK 

REKOMENDASI BENTUK KACAMATA 

Dosen Pembimbing          : 1. Henni Endah Wahanani, ST. M.Kom. 

 2. M. Muharrom Al Haromainy, S.Kom., M.Kom. 

 

Bentuk wajah berperan sebagai penanda identitas yang mencerminkan karakteristik 

fisik unik pada setiap individu. Secara umum, bentuk wajah dikategorikan ke dalam 

lima jenis utama, yaitu square, round, oval, heart, dan oblong. Informasi mengenai 

bentuk wajah dapat dimanfaatkan dalam berbagai aspek personalisasi, termasuk 

pemilihan bentuk frame kacamata. Oleh karena itu, kecocokan antara bentuk frame 

kacamata dan bentuk wajah dapat berperan penting sebagai elemen penunjang 

estetika yang mendukung penampilan dalam meningkatkan daya tarik visual 

individu. Penelitian ini mengimplementasikan model Swin Transformer untuk 

melakukan klasifikasi bentuk wajah, hasil dari klasifikasi digunakan dalam 

memberikan rekomendasi bentuk frame kacamata. Swin Transformer merupakan 

salah satu arsitektur Deep Learning yang menggunakan pendekatan pembagian 

gambar menjadi patch hierarkis dan memproses citra melalui serangkaian 

transformer block secara bertahap. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa model 

bekerja dengan baik dalam melakukan klasifikasi. Dengan konfigurasi learning rate 

0.0001, batch size 32, dan 64 epoch model memperoleh akurasi pelatihan 99.15%, 

validasi 98.47%, dan pengujian 97.62%. Selisih akurasi yang kecil (0.68%) 

menunjukkan bahwa model tidak mengalami overfitting signifikan. Selain itu, 

sistem yang diimplementasikan mampu menjalankan proses klasifikasi wajah 

sekaligus menghasilkan rekomendasi bentuk frame kacamata. Hasil pengujian end-

to-end menggunakan 50 citra uji menunjukkan bahwa output klasifikasi dapat 

dipetakan secara konsisten menjadi rekomendasi bentuk frame kacamata sesuai 

dengan aturan yang telah dirancang, dengan tingkat akurasi sebesar 94%. Dengan 

demikian, penelitian ini membuktikan bahwa sistem yang dikembangkan tidak 

hanya akurat dalam mengklasifikasikan bentuk wajah, tetapi juga dapat 

diintegrasikan secara efektif dengan modul rekomendasi bentuk frame kacamata. 

 

Kata kunci :  Kacamata, Bentuk Wajah, Swin Transformer. 

 

 

 



 

 

xi 
 

ABSTRACT 

 

Nama Mahasiswa /NPM  : Alif Maulana /  20081010181 

Judul Skripsi                     : PENERAPAN SWIN TRANSFORMER PADA 

KLASIFIKASI BENTUK WAJAH UNTUK 

REKOMENDASI BENTUK KACAMATA 

Dosen Pembimbing          : 1. Henni Endah Wahanani, ST. M.Kom. 

 2. M. Muharrom Al Haromainy, S.Kom., M.Kom. 

 

ABSTRACT 

 

Facial shape serves as an identifying feature that reflects the unique physical 

characteristics of each individual. In general, facial shapes are categorized into 

five main types: square, round, oval, heart, and oblong. Information about facial 

shape can be utilized in various aspects of personalization, including the selection 

of eyeglass frames. Therefore, the compatibility between eyeglass frame shape and 

facial shape plays an important role as an aesthetic element that enhances 

appearance and visual appeal. This research implements the Swin Transformer 

model to classify facial shapes, where the classification results are used to provide 

recommendations for eyeglass frame shapes. Swin Transformer is a deep learning 

architecture that employs a hierarchical image patching approach and processes 

images through a series of transformer blocks in stages. The results of this study 

indicate that the model performs well in classification tasks. With a configuration 

of learning rate 0.0001, batch size 32, and 64 epochs, the model achieved a training 

accuracy of 99.15%, validation accuracy of 98.47%, and testing accuracy of 

97.62%. The small accuracy gap (0.68%) indicates that the model did not 

experience significant overfitting. Furthermore, the implemented system is capable 

of performing facial shape classification as well as generating eyeglass frame 

recommendations. End-to-end testing using 50 test images showed that the 

classification outputs could be consistently mapped into eyeglass frame 

recommendations according to the designed rules, with an accuracy of 94%. Thus, 

this research demonstrates that the developed system is not only accurate in 

classifying facial shapes but can also be effectively integrated with the eyeglass 

frame recommendation module. 

. 
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