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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Putrinadiffa Wardinasahira / 21082010185 

Judul Skripsi   : Rancang Bangun Aplikasi Penyewaan Kostum  

  Berbasis Web Menggunakan Metode Prototype  

  (Studi Kasus: Ghaniart Kostum) 

Dosen Pembimbing  : 1. Reisa Permatasari, S.T., M.Kom. 

      2. Dhian Satria Yudha Kartika, S.Kom., M.Kom. 

 

Kemajuan teknologi telah mendorong transformasi digital di berbagai 

sektor, termasuk bisnis penyewaan kostum. Namun, Ghaniart Kostum masih 

mengandalkan proses manual untuk pencatatan stok, pemesanan, dan komunikasi 

dengan pelanggan sehingga penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem 

informasi berbasis website pada proses penyewaan dan pemesanan pembuatan 

kostum Ghaniart Kostum guna meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan. 

Pengembangan sistem menggunakan Metode Prototype dengan pendekatan iteratif. 

Pengumpulan data dilakukan melalui wawancara dengan pemilik. Pemodelan 

sistem dilakukan dengan perancangan use case diagram, activity diagram, dan 

sequence diagram dan diuji fungsinya dengan Black Box Testing. Penelitian ini 

menghasilkan prototipe sistem website dengan fitur-fitur meliputi: (1) Katalog dan 

Pemesanan Kostum online untuk pelanggan, (2) Manajemen Stok Kostum dan 

Pesanan untuk admin, (3) Fitur Pemesanan Pembuatan Kostum, (4) Integrasi Proses 

Pembayaran, (5) Halaman status pesanan untuk pelanggan, dan (6) Laporan 

keuangan untuk admin. Penerapan Metode Prototype terbukti efektif dengan 

melalui proses iterasi dan umpan balik yang berkelanjutan. Sistem informasi yang 

dibangun dapat mengotomasi proses utama sehingga meningkatkan efisiensi 

operasional, akurasi data, dan pengalaman pelanggan. Pengujian fungsionalitas 

menggunakan Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fitur berhasil 

berjalan, memastikan akurasi data dan kelancaran operasional. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Penyewaan Kostum, Prototype, Website. 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM  : Putrinadiffa Wardinasahira / 21082010185 

Thesis Title : Design and Development of a Web-Based Costume  

  Rental Application Using the Prototype Method  

  (Case Study: Ghaniart Kostum) 

Advisor   : 1. Reisa Permatasari, S.T., M.Kom. 

      2. Dhian Satria Yudha Kartika, S.Kom., M.Kom. 

 

Digital transformation has been fueled by technological developments in a 

number of industries, including the costume rental industry. The goal of this 

research is to create a website-based information system for Ghaniart Costume's 

costume rental and creation ordering procedures in order to increase productivity 

and service quality, as the company still uses manual procedures for stock 

recording, ordering, and customer communication. The system is developed 

iteratively using the Prototype Method. The owner was interviewed in order to 

gather data. Use case, activity, and sequence diagrams were created as part of the 

system modeling process, and Black Box testing was used to test the system's 

operation. A website system prototype was created as a result of this research, and 

it has the following features: (1) online costume catalog and ordering for customers; 

(2) stock management for costumes and orders for administrators; (3) a feature for 

ordering costumes; (4) integration of the payment process; (5) a page for customers 

to view the status of their orders; and (6) financial reports for administrators. 

Continuous iteration and feedback processes have demonstrated the effectiveness 

of the Prototype Method's use. By automating crucial procedures, the information 

system can enhance customer satisfaction, data accuracy, and operational 

efficiency. Black box testing for functionality testing revealed that every feature 

operated as intended, guaranteeing data accuracy and seamless operation. 

 

Keywords : Information System, Costume Rental, Prototype, Website. 
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