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Abstrak 

Era transformasi digital mendorong kota-kota di seluruh dunia untuk mengadopsi 

konsep Smart City, dengan fokus pada enam pilar utama: Smart Governance, Smart Economy, 

Smart Society, Smart Branding, Smart Living, dan Smart Environment. Teknologi canggih 

menjadi kunci dalam mewujudkan pilar-pilar ini, terutama dalam konteks keamanan dan 

identifikasi individu. 

Kabupaten Kediri, melalui Dinas Kominfo, tergabung dalam Gerakan Menuju 100 Kota 

Cerdas di Indonesia. Smart City didefinisikan sebagai kota yang pengelolaan sumber dayanya 

dilakukan secara efisien dan efektif, memberikan dampak positif pada kesejahteraan 

masyarakat, serta mampu mengantisipasi kejadian sebelumnya. Teknologi informasi di Smart 

City hanya berfungsi sebagai alat, dan keberhasilannya tergantung pada partisipasi semua 

perangkat daerah dalam menjalankan tugas dan fungsinya. 

Salah satu masalah utama saat ini adalah pemalsuan identitas, yang mengancam 

keamanan individu dan merusak kepercayaan sistem. Teknologi deteksi wajah yang terintegras i 

dengan database biobank genetik menawarkan solusi yang lebih aman dalam mengidentifikas i 

individu. Teknologi ini menggunakan informasi genetik unik untuk memverifikasi identitas dan 

hubungan keluarga, serta membantu penelusuran penyakit menular. 

Penelitian ini bertujuan mengintegrasikan deteksi wajah dengan database biobank 

genetik untuk mendukung enam pilar Smart City di Kabupaten Kediri. Integrasi ini diharapkan 

meningkatkan akurasi identifikasi individu dalam berbagai konteks, seperti layanan 

pemerintah, bencana alam, kasus kriminal, dan pencarian orang hilang. Data profil wajah dan 

genetik warga yang mendaftar KTP dikumpulkan dan diintegrasikan dalam database 

identifikasi yang terhubung dengan E-KTP, menghasilkan basis data yang dapat meningka tkan 

akurasi identifikasi individu. 

Integrasi deteksi wajah dan biobank genetik berpotensi besar meningkatkan keamanan, 

perlindungan individu, dan efisiensi pelayanan publik di Kabupaten Kediri, serta memberikan 

solusi untuk masalah identifikasi yang kompleks dan mendukung pembangunan Smart City 

yang berkelanjutan. 

 

Kata Kunci: Smart City, Deteksi Wajah, Biobank Genetik, Identifikasi Individu, Keamanan 

Publik 
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Abstract 

The era of digital transformation is driving cities to adopt the Smart City concept, 

focusing on six pillars: Smart Governance, Smart Economy, Smart Society, Smart Branding, 

Smart Living, and Smart Environment. Advanced technology is key to these pillars, particularly 

in security and individual identification. 

Kediri Regency, through its Communication and Information Office, is part of 

Indonesia's Movement Towards 100 Smart Cities. A Smart City efficiently and effectively 

manages resources to benefit community welfare and anticipate previous occurrences. The 

success of a Smart City relies on the participation of all regional apparatus. 

A major issue is identity fraud, threatening individual security and undermining system 

trust. Facial detection technology integrated with a genetic biobank database offers a safer 

solution for individual identification by verifying family relationships and tracing infectious 

diseases. 

This research aims to integrate facial detection with a genetic biobank to support Kediri 

Regency's Smart City pillars. This integration is expected to improve individual identification 

accuracy in various contexts, such as government services, natural disasters, criminal cases, 

and missing person searches. Facial and genetic profiles of residents registering for identity 

cards will be collected and stored in an identification database connected to the E-KTP, 

enhancing identification accuracy. 

The integration of facial detection and a genetic biobank can significantly improve 

security, individual protection, and public service efficiency in Kediri Regency, addressing 

complex identification issues and supporting sustainable Smart City development. 
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