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ABSTRAK 
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Menggunakan Framework React Dan Express 

Studi Kasus  : PT Presentologics Dicoding 

Penulis   : Zain Muzadid Zamzani 

Pembimbing  : Yisti Vita Via, S.ST, M.Kom  

 

Abstrak  

Perkembangan teknologi informasi telah mempengaruhi berbagai bidang, 

termasuk pendidikan. Sistem informasi berbasis web menjadi solusi penting untuk 

meningkatkan efisiensi dan aksesibilitas, terutama di perpustakaan. Banyak 

perpustakaan masih menggunakan sistem peminjaman buku yang manual atau 

semi-manual, yang rawan kesalahan dan memakan waktu. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem 

peminjaman buku berbasis web dengan teknologi React dan Express. React 

digunakan untuk antarmuka pengguna yang responsif, sedangkan Express sebagai 

framework back-end untuk layanan API. Metode penelitian mencakup studi 

literatur untuk mengevaluasi sistem serupa dan merancang fitur yang sesuai dengan 

kebutuhan perpustakaan. 

Hasil penelitian ini adalah prototipe sistem yang mengoptimalkan proses 

peminjaman dan pengembalian buku, meminimalkan kesalahan pencatatan, 

meningkatkan keamanan data, dan memungkinkan pengguna mengakses informasi 

ketersediaan buku secara real-time melalui aplikasi web. Pengembangan sistem ini 

juga memberikan kesempatan untuk mengaplikasikan pengetahuan teoritis dalam 

proyek nyata dan mendapatkan wawasan berharga dalam pengembangan perangkat 

lunak modern. 
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ABSTRACT 

 

Title : Designing a Web-Based Book Lending System Using 

React  

and Express 

Case Study  : PT Presentologics Dicoding 

Writer    : Zain Muzadid Zamzani 

Mentor   : Yisti Vita Via, S.ST, M.Kom 

 

Abstract 

The advancement of information technology has influenced various fields, 

including education. Web-based information systems have become an essential 

solution for increasing efficiency and accessibility, especially in libraries. Many 

libraries still use manual or semi-manual book lending systems, which are prone to 

errors and time-consuming. 

This study aims to design and implement a web-based book lending system 

using React and Express technology. React is used for a responsive user interface, 

while Express serves as the back-end framework for API services. The research 

method includes literature review to evaluate similar systems and design features 

that meet library needs. 

The result of this research is a prototype system that optimizes the book lending 

and returning process, minimizes recording errors, enhances data security, and 

allows users to access real-time book availability information through a web 

application. Developing this system also provides an opportunity to apply 

theoretical knowledge to a real project and gain valuable insights into modern 

software development. 
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